Mediului delucru Archicad 12
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1. Mediului de lucru Archicad 12
1.1. Modelarea digitala a unei cladiri (BIM — Building Information Model)

Building Information Model — reprezinta procesul de creare i utilizare a
unor informa ii (coordonate, consecvente i calculabile) despre un anume proiect
de construc ii. Conceptul a reu it sa modifice felul in care profesioni tii in domeniu
din toata lumea vad cum poate fi aplicata tehnologia in domeniul proiectarii,
construirii i managementului construc iilor.

BIM nu este un software ci este un proces de lucru complex care permite
accesul imediat la informa iile legate de proiect (vederi, sec iuni, planuri i liste de
materiale i de costuri), informa i care sunt de Tnalta calitate, sigure, integrate |
complet coordonate. BIM se adreseaza fiecareia dintre cele trei faze ale ciclului de
via a aconstruc iei — proiectarea, construc ia i gestionarea.

Avantajele pe care le aduce adoptarea BIM sunt:

— proiecte realizate Tn timp mai scurt;

— proiecte de calitate mai buna;

— coordonare mai buna (apar mult mai pu ine erori);

— costuri mai mici;

— venituri crescute i oportunita i noi;

— productivitate mai mare.

Conceptul BIM se bazeaza pe utilizarea unui model informa ional 3D unic
alcatuit din obiecte inteligente din care se pot extrage in orice moment informa ii
corecte i complete. Intre diferitele vederi, sec iuni, planuri, liste i modelul 3D
exista legaturi bi-direc ionale astfel incat orice modificare realizata intr-un loc,
aceasta se va reflecta automat in tot proiectul, reducand astfel erorile, economisind
timp imen inand acurate ea proiectului.

Procesul de proiectare al unei cladiri este mai rapid, de calitate mai buna,
oferind Tn acelasi timp mai multe optiuni. Se reduc riscurile, se pastreaza ideea de
proiectare, se asigura controlul calitati, comunicarea este mai precisa, iar
instrumentele analitice sunt mai accesibile.

A crescut capacitatea arhitectilor de a construi o ,cladire virtuala” pe computer,
pe baza unei tehnologii integrate care include modelarea 2D — 3D.

Activitatile de nivel inferior cum ar fi realizarea planurilor, coordonarea
vederilor si generarea listelor sunt automatizate.

BIM ne permite sa utilizam computerul la capacitate maxima, in cadrul unui
proces de proiectare care produce un plus de valoare si care nu este o simpla
imitatie a procesului de realizare a planurilor unei construc ii.
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Folosind programele traditionale CAD (care au o paleta limitata de unelte —
linii, arce, cercuri, corpuri, etc.,), planurile bidimensionale constituie o reprezentare a
modului in care se va construi cladirea, foarte asemanatoare desenului de mana (la
plan eta), dar automatizata cu ajutorul computerului.

Modelarea digitala a cladirii ne permite sa construim o cladire (civila sau
industriala, simpla sau complexa), folosind elemente de constructie: plansee, pereti,
acoperisuri, ferestre, usi, stalpi, scari, etc. In sistemul CAD bazat pe obiecte, fiecare
obiect din sistem reprezintd un element de constructie, cu comportamentul si
.inteligenta” aferente elementului respectiv. Deoarece dispunem de un model real al
cladirii, si nu de o reprezentare bidimensionala, putem solicita sistemului diverse
informatii specifice, cu privire la cladirea respectiva.

Putem obtine rapoarte detaliate cu privire la analiza pierderilor de caldura, a
necesarului de materiale sau a evolutiei costurilor. Sistemul de modelare digitala a
cladirilor permite analiza cladirilor cu privire la masa constructiei, la suprafete si la
aspect.

ArchiCAD 12 ne permite sa generam automat planuri, elevatii si sectiuni,
perspective, animatii si imagini Tn realitatea virtuala.

Avantajele BIM oferite domeniului sunt:

— intocmirea planului de ansamblu, realizarea si detalierea proiectului, a
desenelor pentru execu e, a detaliilor ia documenta iilor;

— crearea randarilor, animatiilor si a scenelor de realitate virtuala;

— marketing-ul cladirii i managementul spa iilor;

— studii privind efectele ocuparii cladirii;

— analiza si vizualizarea comportamentului produsului pe parcursul ciclului de
viata al cladirii;

1.2. Pornirea Archicad 12

Lansarea in execu ie a Archicad 12 se poate face in doua moduri:

i
— Dublu click pe pictograma
— Accesand programul din urmatorul meniu (fig.1.1).
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La pornirea ArchiCAD-ului, ni se ofera mai multe op iuni de incepere a
lucrului (fig.1.2). Fereastra de dialog ne ofera trei op iuni principale:
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Fig.1.2 Start Archicad 12

1. Creeaza proiect nou (Create a New
Project);

2. Deschide proiect anterior creat (Open a
Project);

3. Accesare proiect in echipa (Sign In to a
Team Project).

Aceasta fereastra de dialog apare la fiecare
lansare a programului.

Daca nu dori i sa o vede i, cauta i
comanda ,Do not Display this Dialog Next
Time”.

La crearea unui nou proiect avem posibilitatea
de a utiliza setarile predefinite ale ArchiCAD-ului,
folosind optiunea Use a Template — ArchiCAD 12
Template.tpl sau alte setari personalizate precum si
ultimele setari folosite Use Latest Project Settings
(Fig.1.3).

De asemenea la crearea unui nou proiect sau deschiderea unui proiect existent, se
poate incarca profilul predefinit al mediului de lucru Standard Profile 12 sau un profil

personalizat (Fig.1.4).
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Fig.1.3. Utilizare ablon

Fig.1.4. Incdrcare profil standard

Pentru deschiderea unui nou proiect avem doua posibilita i:
— specificarea loca iei proiectului (Browse for a Project) accesand fereastra
Explorer prin apasarea butonului Browse.
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— selectarea unui proiect recent din lista existenta in fereastra de dialog.

Mediul de lucru ArchiCAD este asemanator mediilor de proiectare i de
realizare a planurilor. Interfa a ne pune la dispozi ie planuri, sec iuni, eleva ii,
detalii ivederi 3D ale cladirii idispune de o baza de date.

1.3 Inchiderea unui proiect

Daca vom folosi comanda File » Close pentru a inchide planul nivelului
curent, vom inchide de fapt intregul proiect. In acest moment ni se va solicita s&
salvam i eventualele modificari recente efectuate. Fisierele externe (ferestrele
obiectelor GDL, imagini, etc) vor ramane deschise.

ArchiCAD va redeschide toate ferestrele unui proiect daca in momentul cand
am salvat i aminchis proiectul acestea au fost deschise.

Redeschiderea tuturor acestor ferestre poate dura mai mult timp, in special
daca acestea trebuie reconstruite.

Daca numarul de ferestre care trebuie redeschise este mai mare de 20,
ArchiCAD va afisa o fereastra de dialog de avertizare in care puteti opta pentru
redeschiderea doar a ferestrei din prim plan (plus cea a Planului de Nivel), in
schimbul afigarii tuturor ferestrelor care au fost deschise anterior. Excep ie fac
ferestrele de fotorandare, care nu se salveaza impreuna cu proiectul.

La salvarea figiere din ArchiCAD (*.pIn, *.plp, *.tpl, *.pla, *.mod), butonul
Options din fereastra de dialog Save are inclusa optiunea ,Compress file” (fig.1.5).
Optiunea este activata in mod implicit gi este recomandata in majoritatea cazurilor,
deoarece operatia de comprimare a figierelor reduce foarte mult dimensiunea
fi ierelor salvate. Procentual aceasta reducere este cuprinsa intre 60-70%.
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Fig.1.5
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Un dezavantaj ar fi totusi ca timpul necesar pentru salvarea lor creste atunci
cand se utilizeaza optiunea Compress file. Daca procedura de salvare dureaza prea
mult timp este recomandata dezactivarea optiunii de compresie a figierelor.

Un tip de fi ier utilizat foarte mult este fisierul arhiva (*.pla). Acest tip de fi ier
este similar figierului Solo Projects, insa poate include si urmatoarele elemente:

@ Componente de biblioteca, imagini de fundal si texturi utilizate in proiect
si nu doar referintele la acestea;

@ Proprietatile din bibliotecile incarcate;

@ Desenele amplasate in proiect;

Acest tip de format este recomandat pentru mutarea unui proiect pe un alt
sistem sau pentru stocarea unui proiect finalizat;

Documentele salvate ca Arhiva sunt stocate impreuna cu toate componentele
unei biblioteci intr-un figier de biblioteca avand extensia *.Icf (library container file).
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Fig.1.6 Salvare Arhiva
Cand selectam formatul Archive in fereastra de dialog apare un buton
Options. Daca dam click pe acesta se va deschide o fereastra de dialog, in care
putem specifica ce tipuri de componente de biblioteca trebuie sa fie incluse in arhiva.
Un fi ier Archiva este relativ mai mare decat documentul corespunzator al
proiectului, din cauza volumului mai mare de informa ii pe care le stocheaza.

1.4. Interfa ade lucru cu utilizatorul

Mediul de lucru poate fi configurat de fiecare utilizator in parte in func ie de
necesita iile fiecaruia.
Interfa a de lucru a ArchiCAD-ului este formata din fereastra de lucru, palete
i bare cu instrumente (fig.1.7).
Pe langa barele de instrumente si paletele principale prezentate in fig.1.7 se

pot activa o serie de instrumente accesand meniul derulant WINDOW >» TOOLBARS
(fig.1.8) respectiv meniul WINDOW » PALETTES (fig.1.9).
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Fig.1.7 Interfa a de lucru

Avem la dispozi ie urmatoarele bare de instrumente (ToolBars):

— 3D Visualization este bara cu comenzile folosite in fereastra modelului
tridimensional pentru vizualizarea modelului.

Fereastra 3D indepline te o gama larga de func ii:

@ in faza de proiectare poate fi utilizata ca sursa de raspuns vizual,

@ este o fereastra interactiva care ne permite sa ne deplasam liber in
mediul de lucru 3D atat in proiec iile paralele, cat i in cele de
perspoective;

@ in cazul randarilor foto creeaza vederea care va fi folosita pentru
randarea foto finala;

— Arrange elements este bara cu comenzile folosite pentru modificare ordinii
de afisare a elementelor 2D pe plan in cazul in care aceste sunt suprapuse sau
pentru gruparea unor elemente;

— Attributes este bara cu ajutorul careia putem accesa pentru a modifica sau
pentru a crea mai usor noi tipuri de creioane de desenare, linii, haguri, stratificatii
compuse, materiale, tipuri de zone, marcaje, sau profile;

— Classic 3D Navigation este bara folosita pentru accesarea mai usoara a
comenzilor pentru navigare in fereastra modelului tridimensional,
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— Drafting aids este bara cu comenzile de ajutor in vederea trasarii unor linii
paralele sau perpendiculare la altele deja existente, determinarea unor puncte
speciale (jumatatea unei drepte, diviziuni ale segmentelor de dreapta sau cerc, etc),
trasarea de drepte ajutatoare;

— Edit elements este bara care contine comenzile de editare asupra
elementelor din plan sau din fereastra 3D;

— Edit GDL Library Part este bara folosita pentru editarea obiectelor de
librarie;

— Layouts and Drawing este bara cu comenzile folosite pentru salvarea,
editarea si asezarea desenelor in planse Tn vederea imprimarii;

— Mini Navigator este bara cu comenzi destinata navigarii intre planurile unui
proiect (aceasta reprezinta varianta restransa a paletei pentru navigarea prin
proiect);

— On Screen View Options este folosita pentru modificarea modului de
vizualizare a unor elemente de desen pentru a avea un control mai usor asupra
acestora (activare dezactivarea grosimilor de linii, a punctelor de incadrare a unei
casute de text, etc);

— Simple 3D este versiunea restransa a paletei pentru navigarea in modelul
tridimensional;

— Standard (Standard for Low Res Screen) este paleta standardizata a
programului care contine principalele comenzi: salvare, deschidere document nou,
editare, etc.;

— Teamwork este bara pentru modul de lucru in echipa al mai multor utilizatori
n cadrul aceluiagi proiect;

— Toolbox Tools este bara cu comenzile folosite pentru accesarea diverselor
elemente de constructie (ziduri, ugi, linii, acoperis,etc.).

Aceste palete de instrumente le putem activa sau dezactiva i prin apasarea
butonului drept al mouse-ului atunci cand avem cursorul pozitionat pe o altd bara
activa.
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Paletele ArchiCAD ne ajuta sa construim, sa modificam si sa localizam
elementele. Formatul sub care se prezinta Paletele si Uneltele poate fi setat astfel
Tncat sa corespunda preferintelor noastre.

Pentru u urarea modului de lucru avem paletele cu comenzi:

— Comanda Show Main pallettes Only este folosita pentru activarea
paletelor principale ale programului Archicad;

Aceste palete sunt:

@ Toolbox (fig.1.10);
@ Info Box (fig.1.11);
@ Navigator Preview (fig.1.12);

ToolBox @ Info Box E
I
SElect B T I ----- i
p— - s, o) R
rli‘ Arrow ] L.t Marguee
* Design Fig.1.11 InfoBox
g wal B ooor Navigator Preview B
ﬂ Window ﬁ Skylight [&“ il bbb | [ Geo |

-&_& Roof ﬁ Beam
Colurmn Q; Slab
&P Stair EEp Mesh
a@' Curtain Wall ﬂﬁ Zane

M Object
¢ Document
F More

[@-E [@mn% E]

Fig.1.12 NavigatorPreview

Fig.1.10 ToolBox

— ToolBox este paleta cu comenzile folosite pentru accesarea diverselor
elemente de construc ie (ziduri, u i, linii, acoperi , etc).

Aceasta este situata standard in partea stanga a ferestrei planului general i
prezinta o varietate de instrumente de selectare, construc ie 3D, proiectare 2D i
vizualizare.

— Info Box este paleta cu informatii a instrumentului activ sau elementului
selectat la un moment dat. Fiecare comanda de desenare are propria sa paleta
infobox.

Caseta de informa ii ofera o vedere condensata a casetei aferente de dialog
pentru setarile instrumentelor cu acces direct la particularita ile i parametrii
afi a .

— Navigator Preview este o fereastra utila pentru o mai usoara localizare a
unor zone din plan sau pentru marirea acestora.
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Fig.1.13. Organizer — View Editor Fig.1.14. Navigator — Project Map

— Navigator este fereastra folosita pentru navigarea prin structura unui
proiect.

— Organizator este o fereastra asemanatoare navigatorului cu care putem
salva noi vederi, crea noi planse in vederea imprimarii sau salvarii lor in formate
PDF.

— Quick Options este o fereastra cu ajutorul careia putem vizualiza setarile
ferestrei active (diverse moduri de vizualizare a planurilor, seturi de culori, combinatii
de straturi, scara desenului, tipul dimensiunilor);

— Drawing Manager fereastra este folosita pentru gestionarea diverselor
desene externe importate in ArchiCAD.

Drawing Manager B | CheckMarkers =]
| @ 6 | @ | 2| | CheciStats | Selected:0 Click Check Markers to list markers with undefined references,
T.** Il Mame - Status L b [ Check Markers ]
ST East Elevation 2@ Needs cheding €

(5 o Ground Floor 2 Needs chedting 1 Type Placed To ¥ Selected Item '~ Approve P
@ North Elevation ‘? Needs cheding f= A
5 Sheet Index o OK b
18] South Elevation ? Needs cheding i

o 2. Stoy '? Meeds cheding ¢ - i Mo undefined marker references in this project.

P ™ 1 - b S —

[ = - 1T = H | Marker Settings. ..

Tpen source View | Settings... =acnl |
Fig.1.15. Drawing Manager Fig.1.16. Check Markers

— Check Markers paleta listeaza legaturile rupte intre sectiuni/detalii/foi de
lucru ireferinta acestora (vederi, desene);

— Trace & Reference este fereastra folosita pentru activare unor planuri sau
sectiuni ca referinta pentru planul curent. (Permite vizualizarea altui plan in acelasi
timp cu planul curent);

— Favorites permite salvarea unor grupuri de setari pentru anumite comenzi
de desenare (linii, ziduri, ferestre, etc.,);

— Mark-up Tools ne permite crearea gi gestionarea de insemnari colorate
folosite pentru corectarea unor greseli, sau pentru marcarea unor elemente;
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— Profile Manager este fereastra folosita pentru crearea, editarea profilelor
care se pot aplica unor ziduri, grinzi sau stalpi;

— Element information afiseaza informatii despre elementele selectate la un
moment dat;

— Quick Layers paleta folosita pentru o gestionare rapida a straturilor (layers)
dintr-un proiect;

— Selections este folosita pentru crearea unor grupuri de selectare in vederea
unei selectii mai usoare a unui grup mai mare de elemente;

— Coordinates este paleta cu coordonatele de lucru (x, z, y, a). Ea este
disponibila atunci cand se opereaza in oricare din ferestrele de construc ie.

Aceasta unealta indepline te urmatoarele func ii:

@ indica localizarea precisa a cursorului ArchiCAD atat in sistemul

cartezian cat i Tn sistemul polar de coordonate, pentru realizarea
desenelor.

@ ofera posibilitatea de a introduce coordonate numerice de mare
precizie.

@ ne permite sa desenam atat in sistemul de coordonate relative cat i1in
cel de coordonate absolute.

@ i3 2696 |[E] ir: 14575 | b 4 iz 0
iy 14476 | & 79 41° b to Project Zero [
Fig.1.17 Bara de coordonate

— Control Box este o paleta care contine un set de comenzi ajutatoare foarte
utile In timpul desenarii;

Aceasta este disponibila in toate ferestrele de construc ie, find afi ata de
regula n josul paginii.

b2

i O
Fig.1.18 Control Box

Metodele relative de constructie (Relative Construction Methods) nu ne
permit sa deplasam cursorul in afara unui anumit unghi sau distanta, in timpul editarii
sau proiectarii. Aceste metode sunt in stransa legatura cu limitarile pentru mouse
(Mouse Constraints), care ne permit sa plasam punctele terminale ale elementelor.

Comutarea intre optiunile de activare/dezactivare grupuri (Enable/Suspend
Groups) ne permite sa alegem intre editarea elementelor grupate sau individuale.

— Library Reporting Report este fereastra care ne informeaza daca exista
librarii lipsa sau Tncarcate de mai multe ori in proiectul curent.

+

[

¥ g :’ g&i. ’%| A (@) ok | [ cancel

1.5. Setarile unui Proiect

Comanda Options >» Project Preferences contine setarile specifice
proiectului la care lucram si care se salveaza o data cu proiectul.

Aceste setari sunt constituite din standarde foarte importante si metode de
lucru care se aplica intregului proiect.

Fereastra de dialog Project Preferences contine un meniu derulant i avem
urmatoarele categorii de setari preferate.
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rﬁm Teamwork Window Help B
Element Attributes LR ﬂ v @ - & vE
Element Snap E
Auto Intersection
P Magic Wand Settings..
@ Add-On Manager... |
| Project Preferences ‘% Working Units & Levels...
Work Environment R Dimensions...
EN Calculation Units...
@ Construction Elements...
Y Zones.
‘E Layouts...
H'I' Miscellaneous...

Fig.1.19

Dimensions — Cote;

Zones — Zone;
Layouts — Plansge;
Miscellaneous — Diverse.

(SISO RSRORNRN

Working Units & Levels — Unitati de Lucru

Working Units & Levels — Unitati

Calculation Units — Unitati de calcul,
Construction Elements — Elemente de constructie;

i niveluri de lucru;

i Niveluri (fig.1.20)

Pentru setarea unitatilor de lucru pentru proiectul curent, trebuie sa accesam
meniul derulant Options >» Project Preferences » Working Units & Levels.

Comenzile din aceasta fereastra de dialog ne permit sa configuram un
standard de proiect pentru unitatile de masura ale lungimilor, unghiurilor i nivelurilor

de referinta pentru calculul inaltimilor.

-:' o5 A
‘Woriang Linits & Leveic

1 el Ly

v
Qepmels
Ol it L

Decimals

5 Arghe Urih

Dacrrais:

P furanon pagou

Aefaenoes L
Frcjec Paro

Tt Fobmmen e Lol
Ima Rabares sh Laval

atwap ooy isies fom P T

Angie & Tewt Sere Devivals i Dialog Boses

Mot Wiatang Wit sl Bbm b #esve fosagioud e profid. sagkil T
Denesscm nd Caloulstcn Unite, whick see Selmed mpaasly on Ser own

Eleaiion

]
a

Habe: Raferaris Lavels e dincley bod woed sbdn Sctoal Blevaiien raloms aw

[ ewea |

Mt |

Aeialiae ko

=]

Fig.1.20 Unitafi de Lucru
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In aceasta fereastra de dialog putem sa configuram diferite unitati de masura
pentru lungimi pentru editarea elementelor Catalogului de Planse (Layout Unit) si a
elementelor Modelului (Model Unit).

Standardele de unitate pe care le selectam aici reprezinta Setarile Preferate
(Project Preferences) pentru proiect i sunt specifice proiectului la care lucram gi
acestea se salveaza Tmpreuna cu acesta. Aceleasi setari se aplica si daca un alt
utilizator deschide proiectul respectiv pe computerul sau.

Unitati de Cotare — Dimensions

Fiecarui proiect 1i putem atribui propriile unita i de cotare. Acestea sunt seturi
predefinite de unitati care se aplica intregului proiect.

Caracteristica este utila atunci cand lucram la diverse proiecte care necesita
niveluri diferite de precizie.

Daca dorim sa setam preferintele pentru unitatile de cotare trebuie sa

accesam meniul derulant Options » Project Preferences » Dimensions.
Se deschide o fereastra de dialog in care putem ajusta fin oricare dintre
tipurile de unitati de cota in proiect.

m Project Preferences E@
-Dimensions - [ << Previous ] [ Mext == ]
Standard: “Plain Meter - [ Add... ] [ Delete ]

() 55 4% ¥ gipale 7 sme 013
Linear Dimensions

Unit: meter -

Decimals: "3 -
Extra Accuracy: Off %
[Hide Zero Whales [ Hide Zero Decimals
Witness Line Scalability: @ Scaled
() Fixed

[Irevert All Dimension Text to Automatic Position

[ IRevert All Custom Text to Measured Value

| Cancel | [ ok |

Fig.1.21 Setare unita ide cotare
Standardul proiectului este la inceput ,Custom”. Daca dam click pe ,Add”,
putem salva noul standard sub o altd denumire. Impreuna cu proiectul sunt salvate
i standardele unitatilor de cotare pe care le setam aici.
Daca este necesar, putem seta un standard de cotare diferit pentru oricare din
vederile proiectului, de i standardul de cotare setat aici se aplica intregului proiect.

14
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Aici putem seta unita ide lungime, unita i unghiulare, unita i de raza.
Unita ile de calcul se pot seta din fereastra de dialog Calculation Units unde
putem configura unitd i de lungime, unita i de arie, unita i de volum

(fig.1.22).

21

I Caloulation Units

j =< Previous | Mext == I

£% Length Unit: I meter d
Decimals: I 2 VI
Extra Accuracy: OFF -

<> frea Unit: | square meter ;I
Diecimals: I 2 Vl
Extra Accuracy: OFF -

@ Yolume Unit: I cubic meter ;I
Decimals: I 2 VI
Extra Accuracy: OFf -

2% Angle Unit; |decimal degrees LI
Decimals: I a vl

i unghi

Mote: Calculstions using Graphic Ternplates will override these settings,

Cancel | Ok |

Fig.1.22 Fereastra de dialog pentru unita ide calcul

Configurarea pentru elementele de construc ie, pentru modul de calcul al
suprafe elor se realizeaza din ferestrele de dialog de mai jos (Fig.1.23, 1.24).

P erogect Proferences = 2=l Py ot Pealeren » =]
[ Conermucon Eements =1 capmmmn | [ mwrss | § zorma =] << Previous | e |
Lina Typat of Conatruction Clemants Dinpleed Soroes Sories: A o Flecesses Do Zones) = =
Abwvs Hn SEW Bk v SHoryT Shid i | B EEE

et " Cuashesd [] E TI
__________ == e e T
Hoba Thass b bygen s only sffective on Lbrwry Parls F the Uve BinbolLingbon
chachbor i Sher Setling dakeg boes i piiched off, ‘wad & Cpbamn Sublrackion:
Moy Theete sattirags baes s sffect ore FRafencsnas slemands, W t =
1P largar Bhane |10 - ¥ Lyl st 0, 01 7
0 Inbarasctinn Printing: F.Btuudm-rmu
i.._ For Wil i Boaes Sublewcls 1100 L] Bubirech: | 108 L]
i i el Fcha: rigta:  Effictvn om dlamands nol axceled from tha neea polygon.
II iﬁ'l.:dl-nl:::mxﬂ
: g ik ol or B Elwmaris. Liirgihirvhard Ao veckchion under o celig)
mighh resul in & dower I pelmncs Bl the
B [z ¢
B { 1o
o
St
g )
E.HIIIIII k. iﬁ[l
T N e

Fig.1.23. Elemente de construc ie Fig.1.24. Calculul suprafe elor
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Scara ferestrei active

Putem configura cate o scara diferita pentru fiecare fereastra. Configurarea se
efectueaza din meniul derulant Document » Floor Plan Scale (fig.1.25).

Document | Options  Teamwork  Window | 'ﬁ g : e g
: cale (Floor Plan)
Documenting Tools 4 -
£ Mark-Up Tools | 1:100 -
Spell Checker » |
Decument Extras 3 f 1 100
Set Model View vl
[ Cancel ] [ oK, ]
Layers 12
Pen Sets |

Fig.1.26 Fereastra setare scara
el G : Se deschide fereastra de dialog
Floor Plan Sgale.. I pentru setarea scarii ferestrei active. Pentru

% Partial Structure Display...

e ' | ca o vedere marita/micsorata sa fie identica
Creative Imaging 4 cu vederea la scara curenta, selectam
chedules and Lists L . .
i - meniul derulant View » Zoom » Actual
Project Indexes 4 . . .
' i Size. Optiunea Actual Size corespunde
Layout Book » E . ’ .

E Save View and Place on Layout  Alt+F7 Valor” de scara 100%
Drawings » Elementele din ArchiCAD se impart in
Publisher b | doua mari categorii in func ie de cum se

Fig.1.25. Scara comporta n raport cu scara lor.

Aceste elemente sunt:

Elementele cu dimensiune Scalata care isi modifica dimensiunea o data cu
modelul atunci cand modificam scara proiectului. Aceste elemente includ toate
elementele de constructie, precum plan ee, pereti, obiecte, etc.

Elementele cu dimensiune Fixa sunt afisate pe ecran la dimensiunile
specificate de utilizator, indiferent de scara selectata pentru proiectul respectiv.

1.6. Salvarea i configurareainterfe eide lucru cu utilizatorul

ArchiCAD-ul ofera utilizatorilor posibilitatea de a configura mediul de lucru si
de a salva acest pachet de setari pentru a fi incarcat oricand ar fi necesar.
| Options  Teamwork  Window  Help

Elernent Abtributes Mol [+% » 38 ~|[@ |~ & - %
E Element Snap E
= Floar Plan and Section. ,
||T Auko Intersection
¥ Magic Wand Settings.., ‘ . |z=00 “—
| I—

’ @ Add-0n Manager. ..

Praoject Preferences Ir
'||'||'|'||‘I‘ Erhﬂ‘l anrnenk 3 @ I'."'."':lrk. Ervironmment. .. |

Fig.1.27 Setarea i configurarea interfe ei
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In continuare vom prezenta tipurile de setari ce pot fi modificate de catre
utilizator.

Aceste setari se realizeaza prin accesarea meniului derulant Options » Work
Environment (fig.1.27).

Work Environment (fig.1.28) este un meniu folosit pentru salvarea i
gestionarea profilelor (pachetelor de setari).

2] x|

L pvork Environment Profilss| Profile Options
ﬁﬁ Idser Preference Schemes :
{5 Dialog Boxes and Palsttes Stored Profiles:
----- Bk Selection and Element Infar Cristi | Mew Profile. .,
----- ¥ Tracker and Coordinate Inpi 5" Layouking Profile 12

----- 5 touse Conskrainks and Mett G_? Standard Profile 12 Edit..,

T Gl e ) & visualization Profile 12
----- Imaging and Calculation

----- Publisher = :
----- ﬂg More Options HROE-
Advanced Redraw Options

EIE;% Company Standards Schemes

Delete

Impaort. ..

----- Diaka Safety =i
Wheb Options Set as Defaulk |
i Apply Schemes of Profile |

- Spedial Folders Ak Mota: Canceling the tork
EI% Shortcut Schemes Ervironment Dialog revokes all
- l#] keyboard Shorbouts Schemes stored in the selected Profile: g’"’-‘%ilﬁca'”‘:“"s except Exporting 2
H ronle.,
E@ %UITSETEF”BS User Preference Sche... &) Standard User Prefs 12 =]

o oolbos

C Standards 3., C Standards 12

i Tonol Settings Dialog Boxes PRS2 SR @ Company Standards

i F¥ Info Box Shorbeut Schemes G Standard Shorteuts 12
F.!! Palette Schemes Tool Schemes G Layouting Toals 12
EIELL, Command Layout Schemes Palette Schemes G Layouting Palettes 12

L Taolbars Command Layouk Sche... & Layouting Commands 12 LI

=|_E_ Menus

il | _pl Cancel | oK I

Fig.1.28 Fereastra de dialog Work Environment

P

Aceste setari sunt Tmpar ite in 5 grupe mai mari de setari, fiecare din acest
grup putand fi salvat individual.

User preferences schemes (preferintele utilizatorului) contine la randul sau
mai multe submeniuri:

Dialog Boxes and Palettes — contine optiuni legate de modul de afisare al
casutelor de dialog si a paletelor (fig.1.29).

Selection and Element Information — contine optiuni legate de modul de
vizualizare al elementelor selectate si anume culorile elementelor selectate si timpii
de aparitie a informatiilor despre elementele selectate (fig.1.30).
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Fig.1.29. Dialog Boxes and Palettes Fig.1.30. Selection and Element
Information

Tracker and Coordinate Input — contine optiuni legate despre fereastra
plutitoare folosita la introducerea dimensiunilor in timpul desenarii si despre modul de

introducere a datelor (fig.1.31).

Mouse Constraints and Methods Dialog Box — contine optiuni legate de
tipurile de constrangeri ajutatoare ce pot fi folosite in timpul desenarii (fig.1.32).

= Trrrkrr and mwn dirad e Tnpuk
ol e
3
M b
UL e
A ez 0 AT ooTrd Take L = e HeD pe s

[# 1bm ke o el oweinece

[ ket f iy B -
“ad e meon e [
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[ A 7 ek
[¥ 5o- prravebz - age
[ 5=om | mnm
™ sz amal bz

IINC WD PlI M
[# F=pe zole ocord -sbes e~ ader U g sk st Cpl:
[T & ok % v Coocincios oo ks s o o rode
[ Sl sl s o T
[F e domcdiarr . Wl W
F Ik :d [ [I T PR B
[ 1haa wiH-lr- 1 ler M4 W
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Fig.1.31. Tracker and Coordinate
Input

* Mouse Constraints and Methods

v —I—; Horizontal-vertical
v >< Horizontal-vertical to Rokated Grid
H )(ﬂ' Fixed Angle: 30,00 v Relative ko Rotated Grid

W & Hearest Instant Guide Line

v Hf"\" Lasting Guide Lines

|5 pixels

ct
mﬁ Cursor Snap Range:

*—E ™ Mac Classic-like & Cap-like

. — g
Line Crawing: +t okt

Fig.1.32. Mouse Constraints and Methods
Dialog Box

Guide Lines Settings — contine optiuni privitor la tipurile liniilor de ghidaj
active, culorile si timpul pana la aparitia acestora (fig.1.33).

Imaging and Calculation — contine optiuni legate de regenerarea modelului
tridimensional si a diverselor tipuri de sectiuni, crearea de rapoarte si modul de

tratare a erorilor (fig.1.34).
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~ Lusk:Larze R‘;V Imaging and Calculation
?‘;- Ak, & N .
: 30 Window Rebuild Contrals:

B M P s g = e v Auto-rebuild 30 Window when activated
||_.- bl (P TIR [ 3D Settings changes bring 30 Window ko Frank
3 5) 0EmRE e ¥ Keep zoomed detail on Rebuild
F ™ 1 orborce - im iz Samme GH
IR - T ) Tl R R |
Il Section Window Rebuild Control:
E L L AN . [V keep zoomed detail on Rebuild From Madel
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E : ke e e e ¥ Show Progress 'Window
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Fig.1.33. Guide Lines Settings Fig.1.34. Imaging and Calculation

Publisher — contine fereastra cu configurari pentru a putea trimite desene
folosind casuta de e-mail.

More Options — alte setari privitor la modurile de vizualizare a unor elemente
ajutatoare (puncte sensibile), dezactivarea sunetelor, modul de deschidere a
ferestrelor cu ajutorul navigatorului de proiect.

Advanced Redraw Options — optiuni destinate utilizatorilor avansati
privitoare la modul de generare a planurilor 2D.

Company standards schemes contine la randul sau mai multe seturi de
optiuni.

Data Safety — contine optiuni privitor la modul de salvare al datelor si a
fisierelor de siguranta.

Web Options — setari legate de internet si verificarea aparitiei unor noi
pachete de obiecte.

Special Folders — in acest meniu utilizatorul are posibilitatea de a schimba
caile figierelor temporare, cache sau template.

Keyboard Shortcut Schemes este meniul pentru salvarea combinatiilor de
taste.

Keyboard Shortcut — meniu folosit pentru editarea comenzilor disponibile Tn
mediul de lucru al ArchiCAD-ului.

Tool Schemes ofera posibilitatea de a schimba bara implicita cu instrumente
si paleta Info Box Tn functie de preferintele utilizatorului.

Cu ajutorul meniului Palette Schemes putem salva pozitiile paletelor active la
un moment dat.

Command Layout Schemes — meniul este folosit pentru configurarea barilor
de instrumente si a meniurilor.

De aceste meniuri vom discuta mai pe larg in capitolele urmatoare.

1.7. Structura unui proiect

In aceastad sectiune vom invata cum sa navigam intre diferitele ferestre si
vederi ale proiectului. Vom utiliza tehnicile de marire/micgorare (zoom) si
panoramare (pan) pentru a localiza si afisa diferite zone ale proiectului, atat in
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ferestrele 2D, cat si in ferestrele 3D. Vom utiliza paleta Navigator pentru a identifica
fereastra necesara din structura proiectului.

Un proiect este alcatuit din etajele proiectului, fatade, sectiuni, detalii, foi de
lucru, modelul tridimensional, liste de cantitati, etc. Structura logica a unui proiect se
regaseste sub forma arborescenta in paleta Navigator unde putem vizualiza :

PROJECT MAP — unde avem structura proiectului;

VIEW MAP - structura vederilor salvate;

LAZOUT BOOK - structura planselor pregatite pentru imprimare;

PUBLISHER SET - structura planselor pregatite pentru publicarea planselor
sau a vederilor.
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Fig.1.35 Structura arborescenta Navigator

Prin dublu click pe unul din planurile din structura arborescenta a navigatorului
putem deschide un desen anume in fereastra curenta. Navigarea prin proiect se

poate face si din meniu cu ajutorul comenzii View » Navigate.
O alta modalitate de comutare rapida intre ferestre o reprezinta bara de

instrumente predefinita (disponibila din meniul derulant Windows >» Toolbars).
Pentru a accesa diferite ferestre se poate, de asemenea, sa utilizam taste sau

combinatii de taste (comenzi rapizi):

Fereastra Planului de Nivel: F2

Fereastra 3D: F3

Fereastra 3D (Perspectiva): Shift+F3

Fereastra 3D (Axonometrie): Ctrl+F3

ultima fereastra de Sectiune: F6

ultima Plansa deschisa: F7

[SESEORNRORN
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1.7.1. Navigarea in interiorul fereastrei 2D

Marirea/Micsorarea

Putem folosi functia de marire (zoom in) pentru vizualizarea detaliilor sau
functia de micsorare (zoom out) pentru afisarea mai multor elemente in fereastra.
Butonul de Zoom de pe bara inferioara de defilare ofera informatii privind
dimensiunea curenta. Daca dorim sa revenim la dimensiunea reala (Actual Size =
100%), dam dublu click pe butonul Zoom.

) 5[ o0 J[ sswm [0 & 8 & £ €Q 0 <
Fig.1.36

Existd mai multe tehnici care pot fi aplicate pentru obtinerea efectelor de
marire/micsorare:

Mérirea/Micgorarea cu ajutorul mouse-ului cu rotifa.

Daca avem un mouse cu rotita de defilare, utilizam rotita pentru a mari sau
micgora zona in care se afla pozitionat cursorul.

Maérirea/Micgorarea cu ajutorul tastaturii

Pentru a obtine efectul de defilare de marire/micgorare, putem utiliza tastele
numerice: apasam tasta ‘+' pentru marire si tasta ‘-’ pentru micsorare.

Marirea/Micgorarea cu ajutorul butoanelor de defilare

Dam click pe butonul Zoom In |8 sau zoom out [ & de pe bara inferioara
de defilare a ferestrei active pentru a activa scurtatura corespunzatoare. Desenam
un dreptunghi in jurul detaliului pe care doriti sa-I mariti cu cursorul Zoom In. Zona
din interiorul dreptunghiului va fi marita la dimensiunea ferestrei curente. Daca
folosim Zoom Out, vederea curenta va capata dimensiunile dreptunghiului pe care I-
am definit. Operatia este optimizata astfel incat sa nu apara deformari ale vederii.

Maérirea/Micgorarea se poate face i cu ajutorul Comenzilor de Meniu
selectand View > Zoom > Zoom In sau Zoom Out.

Desenati un dreptunghi in jurul detaliului pe care doriti sa- mariti, folosind
cursorul Zoom In. Zona din interiorul dreptunghiului va fi maritd la dimensiunea
ferestrei curente.

Daca folositi Zoom Out, vederea curentd va capata dimensiunile
dreptunghiului pe care |-ati definit. Operatia este optimizata astfel incat sa nu apara
deformari ale vederii.

Zoom to Selection: Utilizam comanda (View » Zoom >» Zoom to Selection)
pentru efectuarea maririi/micgorarii doar pe zona elementelor selectate.

Previous/Next Zoom: [*Q2# Daca dorim sa revenim la actiunea anterioara
unei operatii Zoom In, Zoom Out, Pan, Home Zoom sau Fit in Window putem da click
pe butonul shortcut corespunzator de pe bara inferioara de defilare a ferestrei active.
Pot fi stocate maxim 20 de actiuni anterioare. Pentru a trece la urmatoarea operatie
de marire/micsorare, utilizam comanda Next Zoom sau butonul shortcut.

in cazul in care avem nevoie sa revenim Tn mod repetat la 0 anumitd parte a
proiectului, o putem defini ca zoom standard selectand comanda View » Zoom »
Set Home Zoom. Putem reveni la aceasta vedere selectand pur si simplu comanda

View » Zoom » Home Zoom. Aceasta vedere este salvata impreuna cu proiectul.
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Salvarea dimensiunilor de Marire/Micgorare

Putem salva diverse dimensiuni de marire/micgorare pentru a le utiliza ulterior
dand click pe butonul sageata de pe bara inferioara de defilare a ferestrei active
(Fig.1.37). Comenzile din meniul pop-up ne permit sa accesam, sa redenumim sau
sa stergem dimensiunile de mérire/micsorare predefinite. Valorile zoom-ului standard
nu sunt incluse 1n lista dimensiunilor de marire/micsorare salvate.

" Save Current Zoom d o Save Current Zoom...
Rename Yederel..,
Save Zo0rm as: Delete Yederel
I'-.-'e::lerel| o ederel
100056
r- -
&cross all Skaries l—, S00%
f* 0, Ground Floor ar: 200%
a: 10096
S0%%:
Zancel Save 20%
10%%:

Fig.1.37 Salvarea dimensiunilor de Marire/Mic orare

Comanda Fit in Window L&l (Potrivire In Fereastra)

Putem modifica dimensiunea unei vederi astfel incat toate elementele de
constructie curente sa fie vizibile. Putem verifica daca nu cumva am amplasat din
greseala vreun element in colturile indepartate ale ferestrei atunci cand am introdus
datele numerice sau in timpul unei operatii de multiplicare, selectand comanda View

» Fit in Window sau dam click pe butonul shortcut L&l corespunzator de pe bara
inferioara de defilare a ferestrei active.

1.7.2. Panoramarea

Se utilizeaza functia Pan pentru o scanare a intregii foi de lucru, in general
pentru afisarea elementelor sau a detaliilor care nu incap in vederea curenta.
Activam functia Pan si apoi migcam cursorul astfel incat vederea sa se ,deplaseze”
n fereastra simultan cu cursorul.

Folosind butonul Pan: Dam click pe butonul Pan de pe bara inferioara de
defilare a ferestrei active. Dam click Tn foaia de lucru activa gi obtinem vederea
panoramica miscand cursorul sub forma de mana cu mouse-ul. Se va migca intreaga
zona de pe ecran, in timp ce valoarea curenta de zoom se va pastra.

a.) Folosind mouse-ul cu rotitd: Tn cazul in care avem un mouse cu rotitd de
defilare, 1l puteti utiliza apasand pe rotita in mod continuu i miscand simultan
cursorul sub forma de mana peste foaia de lucru.

b.) Folosind tastele numerice (ac iune valabila doar in Windows): Apasam
urmatoarele taste: 4 (stanga), 2 (jos), 6 (dreapta), 8 (sus).

c.) Folosind paleta Navigator Preview
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Mavigator Preview |

| [3 0.Ground Fl... | G0

al ;@ w%

Fig.1.38 Paleta Navigator

1.7.3. Navigarea in interiorul fereastrei 3D

in fereastra 3D se poate naviga folosindu-se majoritatea metodelor de
navigare 2D de baza. Tehnicile utilizadnd tastatura, mouse-ul cu rotita, de potrivire n
fereastra, de panoramare si de marire/micgorare pe baza de comenzi se aplica in
acelasi mod ca si in fereastra 2D.

Comenzile speciale pentru navigare in fereastra 3D sunt afigsate in barele de
instrumente 3D Visualization si Simple 3D. Acestor comenzi li se pot atribui
scurtaturi.

Comenzile de navigare 3D sunt disponibile doar in Fereastra 3D.

Blowndon | @[ & - R |B | & ARG B OB ¥ -2 BXE s Bas L
Fig.1.39 Bara 3D Visualization

4
Pl2@2B G

Fig.1.40 Bara Simple 3D

Comanda Explore Model (Navigare 3D) &1
Exclusiv pentru vederile in perspectiva, putem explora modelul fie selectand

View » Explore Model fie accesand aceeasi comanda dintr-o bara de instrumente
sau din bara inferioara de defilare a ferestrei 3D.

In modul Explore, utilizam mouse-ul si tastele cu sageti pentru navigare (in
acelasi mod ca pentru jocurile video). Atunci cand acest mod este activ, nu putem
edita modelul si nu putem utiliza niciuna dintre comenzi.

La selectarea comenzii Explore apare o fereastra in care sunt prezentate
actiunile ce pot fi efectuate in modul explorare folosind mouse-ul si tastatura.

Modul Orbit (Navigarea 3D) =]

Pentru a accesa modul Orbit fie selectam View » Orbit, fie comanda de pe o
bara de instrumente sau de pe bara inferioara de defilare din fereastra 3D. O data
intrati Tn modul Orbit, apasam butonul stang al mouse-ului gi glisam mouse-ul pentru
a roti modelul n jurul centrului acestuia (axonometrie) sau in jurul punctului tinta
(perspectiva).

In modul Orbit nu putem edita modelul. Apasam tasta ESC pentru a iesi din
modul Orbit si a reveni la modul de editare.
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Efecte temporare de rotire (,Orbit”) in modul de editare
Putem simula temporar modul Orbit Tn modul de editare apasand simultan
tasta Shift si rotita mouse-ului pentru a roti modelul.

PROJECT MAP (Structura proiectului)

Un proiect de arhitectura va fi alcatuit din planuri (etaje, sectiuni, fatade,
detalii, liste), toate acestea alcatuind un model tridimensional complet. Odata cu
construirea planurilor este construit si modelul tridimensional.

In momentul Tnceperii unui nou proiect dupa configurarea mediului de lucru
utilizatorul poate trece la setarea etajelor pentru a putea incepe realizarea
proiectului.

Etajele (Floor Plans)

Cu ajutorul comenzii Design » Story » Settings utilizatorul poate accesa
meniul pentru configurarea etajelor si a inaltimilor acestora.

In fereastra gasim urmétoarele casete:

No — reprezinta numarul nivelului, fiecare nivel avand asociat un numar.
Nivelul O se asociaza de regula cu Planul parter.

Name — reprezinta numele fiecarui nivel in functie de dorinta utilizatorului.

Elevation — reprezinta cota pardoselii raportata la cota 0 a proiectului (cota
parterului).

Height to Next — reprezinta Tnaltimea nivelului curent.

Show Level on Sections 2 — daca este bifatd casuta din dreptul nivelului va
fi afisata o linie de nivel pe sectiuni la nivelul respectiv.

® story Settings B i ]
I No.IName IEIe\ration IHeight to Mext IJ_! I
DR 6000 3000 =]
. 1 Etaj 3000 3000
L 01 Parter i 2000

J-z000 Tzo00

-

Subsal

Insert Above Insert Below | Delete Stary |

r~ Edit Elements of Selected Story —————————— Ewent List
cut Al | Al Types - =
Copy Al | % wall
@ Column
Delete all | @ Beam
M Object
Affects all @ Lamp
layers, even
hidden and ? Slabf
lacked ones, Rool v
i = Bl ]
Faste Selected Types |
Cancel | aK I

4

Fig.1.36 Meniul Story Settings

Folosind butoanele putem adauga sau sterge nivele:

Insert Ab : ; i etaj i
Eer Ahove I-foI03|t pentru inserarea unui etaj deasupra celui curent;

I L Eel ; i i i i
e |- folosit pentru inserarea unui etaj sub nivelul curent;

Delete Story

- folosit pentru stergerea nivelului curent;
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La stergerea unui nivel se pierd toate elementele de constructie existente pe

nivelul respectiv.
Tot in aceasta fereastra avem posibilitatea de a copia, sterge sau muta
anumite tipuri de elemente de pe un nivel pe altul.
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