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Fig.1.1 Tehnologia nu va înlocui profesorul  (Dykes, 2016) 

Ce este ʅi de ce se studiaz Ł instruirea asistatŁ de 

computer ? 

PrezenŞa disciplinei IAC (Instruire AsistatŁ de Computer)  

´n pachetul disciplinelor de pregŁtire psihopedagogicŁ 

fundamentalŁ, ca modalitate de certificare a competenŞei pentru 

cariera didacticŁ este fireascŁ ʅi necesarŁ ´n condiŞiile evoluŞiei 

tehnologice care ar trebui sŁ aducŁ beneficiile dezvoltŁrii 

tehnologice ´n activitatea desfŁʅuratŁ la toate nivelele instrucŞiei 

ʅcolare. DacŁ necesitatea ʅi beneficiile disciplinei IAC sunt 

evidente, o posibilŁ disfuncŞionalitate ar putea fi generatŁ de lipsa 

unei abordŁri unitare a conŞinuturilor ʅi competenŞelor urmŁrite 

în predarea disciplinei.  De asemenea, aceastŁ evoluŞie expansivŁ a 

tehnologiei face ca acest curs sŁ necesite o actualizare permanentŁ, 

pentru a respecta concordanŞa cu fiʅa disciplinei ʅi a aduce ´n 

fiecare an noutŁŞile cele mai relevante ale domeniului. Mai mult, 

situaŞia particularŁ a necesitŁŞii ʅcolii online impune o 

restructurare fundamentalŁ a modului ´n care este abordatŁ 
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predarea. Evident, situaŞia limitŁ a necesitŁŞii predŁrii online, 

odatŁ ´ncheiatŁ, nu implicŁ renunŞarea la modalitŁŞile abordate în 

aceastŁ perioada, experienʐa acumulatŁ fiind extrem de valoroasŁ.  

 

Evident ideea unei abordŁri unice nu poate fi consideratŁ, 

date fiind ´n primul r©nd competenŞele profesionale at©t de 

diferite ale cursanŞilor care au specializŁri academice diferite. 

Prezenta lucrare prezintŁ necesitŁŞi de instruire identificate ´n 

activitatea de predare a disciplinei IAC în activitatea de formare 

iniŞialŁ a profesorilor derulatŁ la Departamentul pentru PregŁtirea 

Personalului Didactic al UniversitŁŞii Lucian Blaga din Sibiu, 

precum ʅi detalierea temelor abordate la curs. 

O particularitate importantŁ a abordŁrii disciplinei IAC ´n 

cadrul DPPD al UniversitŁŞii Lucian Blaga din Sibiu o constituie 

predarea acestei discipline de cŁtre titulari ai disciplinei Didactica 

specializŁrii, care, de asemenea, coordoneazŁ practica pedagogicŁ 

a grupelor de studenŞi. AceastŁ abordare permite pe de-o parte o 

corelare mai eficientŁ a conŞinuturilor ʅi competenŞelor 

considerate la cursurile de DidacticŁ ʅi ´n activitatea de practicŁ 

pedagogicŁ a studenŞilor cu ceea ce tematica acestui curs de IAC ar 

trebui sŁ considere, realiz©nd un continuum al pregŁtirii 

psihopedagogice a studenŞilor cu respectarea unei specificitŁŞi a 

nevoilor de instruire caracteristice domeniilor de specialitate. Din 

acest motiv, studenŞii sunt  invitaŞi sŁ ´ncerce sŁ aplice ceea ce 

învatŁ  ´n cadrul acestei discipline ´n practica pedagogicŁ pe care o 

deruleazŁ ´n cursul aceluiaʅi an de studiu (anul III). 

Cariera didacticŁ a viitorilor absolvenŞi va evolua ´ntr-un 

context total diferit , în care mŁiestria pedagogicŁ ĸi tehnologiile 

disponibile vor conduce ´nvŁŞarea ´ntr-un mediu complex, 

dinamic, interconectat, care impune competenʐe diversificate ĸi 

termene tot mai reduse.  

Aceste noi coordonate ale evoluŞiei modificŁ ´n mod 

fundamental  modul ´n care ar trebui abordatŁ ʅcoala. Aʅa cum 

aratŁ Salman Khan, fondatorul Khan Academy (Khan, 2015), 

educaŞia formalŁ nu mai face faŞŁ stŁrii actuale a lumii ʅi evoluŞiei 
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rapide a cunoaʅterii. EducaŞia a devenit globalŁ, deci nu mai poate 

fi g©nditŁ prin ´ncadrarea ´n formatul rigid al unei ore ´n cadrul 

static al sŁlii de clasŁ. Aceasta pretinde profesorului creativitate 

realŁ ʅi g©ndire analiticŁ, pe care ar trebui sŁ le transfere ʅi elevilor 

sŁi. SituaŞia ar trebui sŁ devinŁ motivantŁ pentru profesor, 

´ntruc©t va stimula intuiŞia, entuziasmul ʅi participarea activŁ a 

elevilor , ceea ce deseori este un deziderat greu de atins prin 

predarea tradiŞionalŁ care poate fi uneori plictisitoare, sufoc©nd 

curiozitatea ʅi implicita participare a elevilor. Un alt beneficiu al 

utilizŁrii tehnologiei ´l constituie faptul cŁ aceasta permite o 

educaŞie mobilŁ, mult mai flexibilŁ ʅi chiar personalizatŁ, 

accesibilitatea informaŞiei fiind un mare atu. Utilizarea tehnologiei 

va permite, deci, realizarea menirii educaŞiei pe direcŞia sa 

definitorie de "artŁ" creativŁ, intuitivŁ ʅi foarte personalŁ ï elevii 

pot ´nvŁŞa ´n ritm propriu, conform stilurilor diferite de ´nvŁŞare, 

deci poate fi realizat dezideratul (destul de greu de atins în 

sistemul tradiŞional de instrucŞie) respectŁrii individualitŁŞii ʅi 

personalitŁŞii elevului. Evident, rolul profesorului ´n 

"orchestrarea" acestui demers este major, acesta fiind dator sŁ 

asigure instruirea nu doar confortabilŁ a elevului ´n spaŞiul virtual, 

c©t mai ales sigurŁ. 

ExistenŞa unui laborator de informaticŁ este importantŁ, 

Departamentul pentru PregŁtirea Cadrelor Didactice al 

UniversitŁŞii ĂLucian Blagaò din Sibiu având un mare avantaj prin 

faptul cŁ deŞine un asemenea laborator.  

Ċn cazul particular adus ´n discuŞie, cel al UniversitŁŞii Lucian 

Blaga din Sibiu, problema este uʅor de abordat ʅi deosebit de 

practicŁ, datŁ fiind existenŞa ʅi buna funcŞionalitate a platformei 

proprii a UniversitŁŞii, sistem de management ´n care studenŞii 

sunt ´nrolaŞi ´ncŁ de la ´nceperea studiilor, ´ntruc©t gestionarea 

aspectelor administrative ale procesului instructiv se deruleazŁ ´n 

principal prin in termediul  unei platforme University Management 

System. 

Astfel, imediat dupŁ dob©ndirea statutului de student, se alocŁ 

fiecŁrui student un cont pe aceastŁ platformŁ, de tipul 
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nume.prenume@ulbsibiu.ro, pe care îl va utiliza pentru a putea 

accesa informaŞii necesare în cursul procesului didactic, inclusiv 

cele referitoare la disciplinele de studiu, promovare, taxe, serviciile 

sociale ale universitŁŞii etc.  

Platforma virtualŁ a universitŁŞii fiind construitŁ ca o aplicaʐie 

Google, participarea studenŞilor la o clasŁ virtualŁ utiliz©nd Google 

Classroom devine facilŁ ʅi eficientŁ, logarea fiind posibilŁ direct 

din contul personal, prin utilizarea unei parole. C azul particular al 

studenŞilor UniversitŁŞii ĂLucian Blagaò se referŁ la o facilitate, 

nefiind o restricŞionare de acces ï orice cont de tip @gmail.com 

permite accesul pe platforma virtualŁ Google Classroom. Accesul 

studenŞilor este deci simplu ʅi totuʅi securizat, toate materialele de 

studiu fiind ´ncŁrcate pe clasa virtualŁ, ca ʅi temele ʅi termenele de 

´ncŁrcare a acestor teme, posibilitatea de a colabora cu colegii 

pentru realizarea materialelor de elaborat precum ʅi de a cere 

informaŞii suplimentare profesorului fiind posibile în timp real.  

 

ExistenŞa tuturor materialelor de studiu, ´n ordinea cronologicŁ 

a ´ncŁrcŁrii pe platforma clasei virtuale reprezintŁ un avantaj 

suplimentar pentru studenŞi, care vor avea, astfel, acces liber la 

Fig.1.2 Pagina de acces clasa virtualŁ curs IAC 2019  
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informaŞii prezentate anterior ce ar putea fi utile pentru studiu la 

orice moment, p©nŁ la finalizarea cursului.  

Clasa virtualŁ oferŁ facilitŁŞi considerabile ʅi profesorului, prin 

accesul posibil ´n orice moment la materialele ´ncŁrcate de 

studenŞi pe clasa virtualŁ, prin posibilitatea de a transmite 

(returna) rapid studentului at©t nota c©t ʅi observaŞiile sale 

referitoare la materialele sau proiectele elaborate de fiecare 

student ʅi de a sintetiza punctajele obŞinute de studenŞi ´n 

formulare generate de aplicaŞie, ceea ce, mai ales ´n cazul seriilor 

mari de studenŞi, reprezintŁ un avantaj considerabil ´n 

managementul timpului. Toate materialele evaluate vor fi notate 

cu comunicarea punctajelor realizate de student ʅi comentarii 

referitoare la calitatea materialelor ´ncŁrcate (teme), astfel ´nc©t 

fiecare student va putea primi feed-back asupra activitŁʐii sale, iar 

cadrul didactic  va cunoaʅte exact, în fiecare etapŁ a parcurgerii 

cursului, situaŞia punctajelor ce vor constitui, prin cumulare , nota 

finalŁ. 

CompetenŞe 

Aʅa cum am arŁtat anterior, spre deosebire de restul 

disciplinelor studiate în cadrul modulului de preg Łtire 

psihopedagogicŁ a studenŞilor, nu existŁ un set anume de 

competenŞe sau de cunoʅtinŞe fundamentale propuse de 

prevederile curriculum -ului programului de formare 

psihopedagogicŁ ´n vederea certificŁrii pentru profesia didacticŁ, 

valabil la nivel naʐional. 

 Totuʅi, datŁ fiind studierea disciplinei ´n anul III, ulterior 

absolvirii disciplinei Didactica specializŁrii, este necesar ca 

studenʐii sŁ poata identifica ʅi asimila principalele teorii ale 

´nvŁŞŁrii, conŞinuturile specifice ʅi principalele orientŁri 

metodologice specifice acestor discipline. AceastŁ precondiŞie este 

facilitatŁ de parcurgerea, pe ´ntreaga duratŁ a anului III de studiu, 

a practicii pedagogice a studenŞilor, care le permite utilizarea 

cunoʅtinŞelor de specialitate, psihopedagogice ʅi metodologice în 
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realizarea activitŁŞilor instructiv-educative din ´nvŁŞŁm©ntul 

preuniversitar ʅi aplicarea principiilor ʅi metodelor didactice 

specifice disciplinelor predate care sŁ asigure progresul elevilor. 

CompetenŞele dob©ndite la finalizarea cursului de IAC sunt, 

deci, competenŞe  transversale ce se referŁ la elaborarea 

proiectelor de organizare a spaŞiului de ´nvŁŞare ʅi a colectivului de 

elevi ʅi de utilizare a resurselor existente ´n diferite contexte de 

´nvŁŞare ce utilizeazŁ tehnologia. De asemenea, cursul de IAC ar 

trebui sŁ permitŁ studentului dezvoltarea unei abordŁri 

interogative ʅi reflexive privind practica profesionalŁ, angajarea ´n 

pregŁtirea profesionalŁ ʅi activitatea de formare continuŁ. 

Ċn derularea activitŁŞilor de practicŁ pedagogicŁ, prin 

parcurgerea cursului de IAC, studenŞii ar trebui sŁ reuʅeascŁ 

aplicarea principiilor ´nvŁŞŁm©ntului centrat pe elev ´n  realizarea  

activitŁŞilor instructiv-educative, prin utilizarea tehnologiei  (fie în 

clasŁ sau în mediu virtual ), pentru  a asigura motivarea ʅi implicit  

progresul elevilor.  

Un obiectiv major al disciplinei ar trebui sŁ fie cooperarea 

eficientŁ ´n echipe de lucru profesionale, interdisciplinare, 

specifice desfŁʅurŁrii proiectelor ʅi programelor din domeniul 

ʅtiinŞelor educaŞiei, ʅi utilizarea eficientŁ ʅi creativŁ a tehnologiei 

´n dezvoltarea strategiilor didactice ʅi ´n elaborarea conŞinuturilor 

ʅtiinŞifice ce urmeazŁ a fi propuse spre ´nvŁŞare sau diseminare. 

ConŞinuturi ʅi activitŁŞi didactice 

Ċn concordanŞŁ cu aceste principale competenŞe pe care cursul 

de IAC intenŞioneazŁ a le furniza studenŞilor, conŞinuturile au fost 

structurate pe module, în mare parte interactive, întrucât 

capacitatea studenŞilor de a realiza produse ʅi a participa ´n 

proiecte de grup este prioritarŁ, cunoʅtinŞele pe care se ´ntemeiazŁ 

aceste capacitŁŞi fiind prezentate ´ntr-o manierŁ activŁ, implic©nd 

´n foarte mare mŁsurŁ participarea studenŞilor (fie individualŁ, fie 

´n echipŁ), rolul cadrului didactic fiind ´n primul r©nd acela de 

mediere a contactului cursanŞilor cu instrumentele de utilizat.  
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Facilitarea accesului la cunoaʅtere ʅi organizarea unui mod de 

lucru c©t mai eficient al studenŞilor ar fi dezideratul principal 

pentru o atare disciplinŁ cu caracter preponderent practic. 

Structurarea conŞinuturilor, ´n acord cu acele competenŞe vizate 

ʅi prezentate anterior, a grupat tematicile majore ale cursului, 

dupŁ cum urmeazŁ: 

1. Instruirea asistatŁ de calculator ï definiʐii, istoric, 

proiectare. E -learning. (Introducere, definiŞii, posibilitŁŞi ʅi limite 

de utilizare a noilor tehnologii).  Acest prim modul introduce de 

asemenea ʅi conceptul Flipped Classroom, dar ʅi platformele 

educaʐionale on-line ʅi Universitatea virtualŁ. De asemenea, 

modulul intenŞioneazŁ facilitarea accesului studenŞilor la 

platforme de ´nvŁŞare (Moodle, Socrative, Serious Games - 

exemplu EDUardo) antrenarea abilitŁŞilor de business 

management ʅi familiarizarea cu opŞiuni noi de predare-´nvŁŞare 

disponibile prin intermediul acestor platforme.  

2. Extinderea mediului de muncŁ ʅi creaŞie ´n spaŞiul virtual. 

ModalitŁŞi, instrumente de lucru, norme de conduitŁ ´n spaŞiul 

digital.  Modulul intenŞioneazŁ familiarizarea studenŞilor, sau 

dezvoltarea competenŞelor lor ´n direcŞia realizŁrii documentelor 

colaborative (Google Drive, Padlet), dar mai ales insistŁ asupra 

normelor de conduitŁ ´n spaŞiul virtual ʅi a condiŞiilor de 

securitate pentru muncŁ ʅi studiu ´n mediul virtual. 

3. Programe specifice instruirii asistate de calculator.  Modulul 

abordeazŁ concepte de design instrucŞional ´n instruirea 

programatŁ. Ċn cadrul modului sunt considerate modalitŁŞile 

eficiente de realizare a tutorialelor sau lecʐiilor interactive, a 

exerciʐiilor practice, a simulŁrilor ĸi experimentelor virtuale, a 

jocurilor pentru instruire sau a testelor, chestionarelor.  

4. Softul educaʐional ï în acest modul se realizeazŁ o clasificare 

a  softurilor educaʐionale, se identificŁ cerinŞe referitoare la 

elaborarea softului educaʐional ʅi proiectarea interfeʐei grafice cu 

utilizatorul, din perspectiva specialistului ´n domeniul academic ʅi 
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´n ʅtiinŞele educaŞiei, fŁrŁ a aprofunda partea tehnologicŁ, ci 

administrarea conŞinuturilor de predat. 

5. Realizarea materialelor de studiu  este utilŁ din perspectiva 

realitŁŞii evidente, care relevŁ faptul cŁ prezentarea PowerPoint 

este conceputŁ ca un suport informaŞional care permite 

vorbitorului sŁ prezinte informaŞii abundente prin simpla 

expunere sau chiar citire de pe materialul prezentat. A trece de 

acest prag pare a fi o provocare realŁ pentru studenŞi care trebuie 

sŁ dob©ndeascŁ aptitudinea de a esenʐializa ʅi a ilustra adecvat 

materialele prezentate ʅi de a se adapta la avansul tehnologic prin 

rafinarea manierei de expunere ï utilizarea instrumentelor Prezi, 

Sway, harta conceptualŁ sau pur ʅi simplu prin adaptarea 

prezentŁrilor PowerPoint la cerinŞele de eficienŞŁ ʅi profesionalism 

ale expunerii. Din aceastŁ perspectivŁ, studenŞii vor dob©ndi 

competenŞa de a utiliza modalitŁŞi creative de captare ʅi utilizare a 

datelor (texte, imagini, sunete, video) astfel ´nc©t sŁ fie capabili de 

a utiliza acest instrumentar creativ în realizarea  materialelor de 

predare ʅi chiar a celor destinate propriilor necesitŁŞi de studiu 

(PowerPoint, Prezi, Mind Mapping). ExperienŞa anilor precedenŞi 

relevŁ faptul cŁ studenŞii aratŁ o deschidere realŁ spre utilizarea 

acestora, iar creativitatea nu este un apanaj al specializŁrilor prin 

definiŞie creative (cum ar fi jurnalismul, spre exemplu). Orientarea 

studenŞilor, ´nsŁ, spre anumite zone de utilizare a acestui 

instrumentar creativ este perceptibilŁ ï preferinŞa pentru 

utilizarea prezentŁrilor tip PowerPoint, Prezi sau pentru hŁrŞile 

conceptuale poate fi identificatŁ, în funcŞie de tematicile alese de 

studenŞi pentru aceste prezentŁri, deci de conŞinuturile de 

prezentat. Un exerciŞiu de creativitate deosebit de motivant este 

realizarea unei prezentŁri sub titlul "O imagine valoreazŁ c©t 1000 

de cuvinte" ï prezentare realizatŁ exclusiv din imagini care sŁ 

defineascŁ ʅi sŁ expliciteze  ideea centralŁ aleasŁ de fiecare student 

´n parte pentru materialul sŁu. 

6. AplicaŞii ʅi instrumente de lucru pentru clasa ĂinversatŁò 

(vezi Khan Academy https://www.khanacademy.org/ ) ï modulul 

´ʅi propune analiza prin studiu de caz a modului de lucru în clasa 

https://www.khanacademy.org/
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inversatŁ (Flipped Classroom) sau chiar  prin proiecte ce pot fi 

puse ´n operŁ pe durata practicii pedagogice a modalitŁŞilor de 

studiu (individual sau ´n echipŁ) ´n afara ʅcolii ʅi sub ´ndrumarea 

cadrului didactic pe modelul clasei inversate sau prin realizarea de 

proiecte ´n zona abordŁrii interactive a curriculum-ului ʅi/sau ´n 

zona activitŁŞilor extra-curriculare, cu exemplificare pentru 

proiecte realizate pe platforma eTwinning, cu ajutorul materialelor 

furnizate de Institutul de ʄtiinŞe ale EducaŞiei (logarea pe 

platforma eTwinning e posibilŁ doar profesorilor atestaŞi ʅi 

´nregistraŞi pe platformŁ). 

7. Proiectarea didacticŁ a lecŞiei ´n condiŞiile utilizŁrii 

tehnologiei.  Modulul valorificŁ informaŞia acumulatŁ ʅi procesatŁ 

pe parcursul întregului semestru, leagŁ acest ansamblu 

informaŞional de cunoaʅterea acumulatŁ anterior prin parcurgerea 

disciplinei Didactica specializŁrii, ʅi de aspectele practice cu care 

studenŞii ´ncep sŁ se familiarizeze prin intermediul practicii 

pedagogice, astfel ´nc©t sŁ fie capabili de a realiza proiectarea unei 

lecŞii ce utilizeazŁ suportul tehnologiei. Beneficiul este evident 

pentru toate pŁrŞile implicate ´n proces ï at©t pentru studenŞi i 

care ´ʅi redefinesc modalitatea de prezentare a informaŞiei (at©t de 

necesarŁ pe parcursul studiilor ʅi a activitŁŞii de cercetare ´n care 

vor fi implicaŞi ´n continuare, care impune prezentare coerentŁ ʅi 

ilustrativŁ nu doar la susŞinerea examenelor ulterioare dar ʅi la 

participarea la workshop -uri, conferinŞe ʅ.a.), c©t ʅi pentru elevii 

implicaŞi ´n orele de predare pe care aceʅti studenŞi vor trebui sŁ le 

susŞinŁ pentru promovarea disciplinei PracticŁ pedagogicŁ. 

Proiectul , realizat ´n aceastŁ ultimŁ etapŁ a cursului, urmeazŁ a fi  

susŞinut la colocviul pentru promovarea disciplinei. 

8. O abordare necesarŁ in contextul noii crize a anului 2020 , 

care a obligat trecerea mai mult sau mai putin abruptŁ la predarea 

online , determinŁ necesitatea actualizŁrii conŞinutului acestui 

volum cu trecerea in revistŁ a cerinŞelor de adaptare la predarea 

hibridŁ ʅi predarea online. 

9. Evaluarea  ï o disciplinŁ preponderent aplicativŁ va 

avea, ´n mod necesar ʅi obligatoriu, o modalitate de evaluare care 
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sŁ reflecte acest caracter practic. Pe de altŁ parte, creativitatea 

implicatŁ de aplicaŞiile realizate de studenŞi, precum ʅi 

specializŁrile diferite ale studenŞilor participanŞi la acest curs, 

impun o oarecare flexibilitate a sistemului de evaluare. 

ExperienŞa anilor precedenŞi a evidenŞiat o predilecŞie, 

evident manifestatŁ de studenŞi ai unor specializŁri diferite, pentru 

anumite teme de realizat, precum ʅi o reticenŞŁ sau lipsŁ de 

motivaŞie ´n realizarea altor tipuri de teme/proiecte. Din acest 

motiv, cu excepŞia proiectului final, const©nd în realizarea 

proiectului de lecŞie pentru predarea unei ore de specialitate, care 

este obligatoriu pentru promovarea disciplinei IAC, restul temelor 

de realizat furnizeazŁ studenŞilor punctaje care, prin acumulare , 

rezultŁ ´n nota de promovare a disciplinei, de o manierŁ suficient 

de flexibilŁ, astfel ´nc©t fiecare student sŁ poatŁ acumula punctajul 

necesar/dorit pentru aceastŁ notŁ prin realizarea acelor 

teme/miniproiecte care se potrivesc cel mai bine specializŁrii, 

disponibilitŁŞii creative sau a motivaŞiei, atât de diferite în cadrul 

unei serii de studenŞi. Nota finalŁ va cumula ʅi punctajele obŞinute 

pentru toate temele, const©nd ´n aplicaŞii practice (realizarea de 

documente colaborative, analiza unor cursuri on-line, realizarea de 

proiecte individuale/ ´n echipŁ) teme primite la fiecare curs/modul 

tematic parcurs.  
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Modul 1. Instruirea  asistatŁ de calculator ï definiʐii, 

istoric, proiectare  

1.1 E-learning  

 

 Instruirea asistata de computer a devenit o necesitate, datŁ 

fiind pe de-o parte o imensŁ sursŁ de informaŞie reprezentatŁ de 

spaŞiul virtual, dar mai ales necesitatea de adaptare a eficienŞei 

predŁrii la avansul tehnologic fŁrŁ precedent. Progresul tehnologic 

a permis o conectare foarte amplŁ a indivizilor ʅi a informaŞiilor, ʅi 

a generat chiar modificarea stilului de viaŞŁ, afect©nd ´n primul 

r©nd tinerii, mereu aflaŞi ´n avangarda procesului de schimbare. 

Accesul tot mai amplu (ʅi ´ncŁ ´n dezvoltare) la informaŞie, prin 

intermediul spaŞiului virtual ĸi interconectivitatea sunt 

principalele avantaje aduse de tehnologie ´n procesul de ´nvŁŞare. 

Computerul a devenit deja o importantŁ ʅi necesarŁ resursŁ de 

´nvŁŞare, ´nlocuind uneori chiar resursele de ´nvŁŞare tradiŞionale 

(cŁrŞi, manuale, mijloace de ´nvŁŞare ilustrative) dar ʅi furniz©nd 

soluŞii noi, inexistente sau inutilizabile ´n cazul noŞiunilor, 

conceptelor ori teoriilor abstracte, resurse mult mai motivante 

pentru predare, ´nvŁŞare ʅi evaluare.  De asemenea, dat fiind 

accesul foarte larg al tinerilor la spaŞiul virtual ʅi la instrumentele 

de accesare a acestuia, precum ʅi datoritŁ caracterului foarte 

intuitiv al interfeŞelor acestor dispozitive, care devin astfel foarte 

uʅor de utilizat, a utiliza direcŞiile de predare-´nvŁŞare oferite de 

mediul virtual aduce avantajul net de a intra ´n lumea elevilor ʅi a 

le vorbi pe limba lor. Ieʅind din sala de clasŁ ʅi intr©nd ´n lumea 

virtualŁ, poate fi fŁcut un pas esenŞial ´n apropierea de elevi ʅi ´n 

creʅterea motivaŞiei pentru ´nvŁŞare. 

 Device-urile devin astfel nu doar o sursŁ de documentare 

ʅi/sau de informare, ci ĸi  o cale de acces spre un nou model de 

predare-´nvŁŞare, mult mai eficient. Resursele astfel disponibile 

sunt vaste (existŁ peste 80.000 de aplicaŞii educative ´n App 

Store), ´nsŁ cercetŁrile ´n domeniul ʅtiinŞelor educaŞiei aratŁ cŁ 

´nvŁŞarea autenticŁ, rezult©nd ´n capacitatea de transfer a 

cunoʅtinŞelor dob©ndite ´n viaŞa realŁ nu se poate produce dec©t ca 

urmare a interacŞiunilor umane - ´nvŁŞare dirijatŁ. Optimizarea 
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procesului de ´nvŁŞare se referŁ deci nu la a pune la dispoziŞia 

elevilor o inepuizabilŁ sursŁ de materiale sau aplicaŞii destinate 

´nvŁŞŁrii, ci la facilitarea ´nvŁŞŁrii prin medierea umanŁ a utilizŁrii 

unor surse care pot motiva ʅi care pot eficientiza procesele de 

´nvŁŞare ale elevilor. Indiferent de avansul prezent sau viitor al 

tehnologiei, ´nvŁŞarea valoroasŁ va avea ´ntotdeauna nevoie de 

intervenŞia umanŁ ´n proces, ĸi  de predare, adicŁ de sistemul de 

relaŞii stabilit ´ntre profesor ʅi elevi. Tehnologia rŁm©ne un ajutor 

din  ce ´n ce mai important ʅi valoros ´n acest proces, dar nu poate 

´nlocui profesorul. Acesta va trebui sŁ-ʅi adapteze stilul de predare 

ʅi atitudinea, precum ʅi instrumentarul mijloacelor de ´nvŁŞŁm©nt 

utilizate, pentru a identifica, selecta ʅi adapta din aceastŁ sursŁ tot 

mai vastŁ de resurse, acele resurse care se potrivesc cel mai bine 

contextului de predare în care vor fi folosite (disciplina de studiu, 

nivelul de ʅcolarizare, necesitŁŞile de ´nvŁŞare ale elevilor, 

capacitatea lor de ´nŞelegere ʅi de efort, motivaŞia). 

 Avantajele utilizŁrii tehnologiei sunt evidente. Computerele 

au o capacitate de stocare a informaŞiei care depŁʅeʅte evident 

posibilitŁŞile oricŁrui alt sistem cu aceeaʅi funcŞionalitate, inclusiv 

a bibliotecilor (bibliotecile virtuale au ajuns la un volum de 

informaŞie enorm, fŁrŁ a necesita infrastructurŁ fizicŁ, precum în 

cazul bibliotecilor convenŞionale). Capacitatea de a transfera 

informaŞie, rapid ʅi ieftin, indiferent de distanŞa fizicŁ, ´n timp 

real, este un avantaj incontestabil, ceea ce permite sistemelor 

informatice sŁ devinŁ o completare deosebit de eficientŁ a 

bibliotecilor clasice (sau chiar sŁ le ´nlocuiascŁ, acolo unde nu 

existŁ posibilitatea fizicŁ a existenŞei unei biblioteci tradiŞionale), 

iar volumul datelor/informaŞiilor transmise este considerabil. 

Aceste avantaje au putut fi convertite ´n apariŞia ʅi consolidarea 

unui sistem nou de ´nvŁŞŁm©nt, ʅi a unei noi modalitŁŞi de 

´nvŁŞare, ´nvŁŞarea on-line. Sistemul a dobândit o amploare 

evidentŁ ʅi este utilizat la scarŁ globalŁ, acoperind un domeniu tot 

mai amplu de auto-instruire sau instruire la distanŞŁ, dar se 

impune precizarea cŁ interacŞiunea umanŁ necesarŁ ´nvŁŞŁrii 

rŁm©ne o componentŁ indispensabilŁ, care este acoperitŁ prin 

componenta tutorialŁ a acestor cursuri (fie prin completarea 



13 
 

activitŁŞii on-line cu sesiuni de tutoriat realizate prin participare 

efectivŁ a cursantilor ʅi tutorelui, fie prin tutoriale secondate de 

discuŞii directe ´n spaŞiul virtual) ʅi prin componenta ce faciliteazŁ 

relaŞiile reciproce ´ntre participanŞi (forumuri, sarcini de lucru 

elaborate ´n grup), viz©nd participarea activŁ a celui ce ´nvaŞŁ. 

 EvoluŞia tehnologicŁ explozivŁ a ultimilor ani a permis nu 

doar reducerea considerabilŁ a dimensiunilor dispozitivelor de 

stocare ʅi gestionare a datelor, dar ʅi performanŞele tot mai ´nalte 

ale acestor dispozitive, ʅi disponibilitatea lor tot mai largŁ, deci 

accesul foarte uʅor la performanŞe tot mai ´nalte. SituaŞia are 

avantaje enorme, evident, dar impune ʅi precauŞii sau cel puŞin 

reguli de utilizare ʅi/sau acces la aplicaŞiile oferite de acest avans 

fŁrŁ precedent al tehnologiei. 

 Totuʅi, utilizarea aplicaŞiilor ´n activitatea didacticŁ este 

deosebit de utilŁ, nu doar ´n cazul ´nvŁŞŁrii limbilor strŁine (poate 

cele mai multe aplicaŞii educaŞionale sunt platforme sau softuri 

pentru ´nvŁŞarea ʅi exersarea limbilor strŁine), dar poate fi o 

variantŁ mult mai creativŁ de a realiza proiecte, de a evalua 

cunoʅtinŞe ʅi competenŞe, de a antrena anumite deprinderi de 

lucru, de a exersa algoritmi, de a sintetiza ʅi schematiza 

conŞinuturi pentru predare/recapitulare. Singurul inconvenient 

este generat de aceeaʅi evoluŞie tehnologicŁ explozivŁ care ne oferŁ 

aceastŁ oportunitate dar ne ʅi obligŁ la reactualizarea permanentŁ 

a informaŞiei oferite sau utilizate ´n predare sau evaluare.   

 Anul 2020 , cu evoluŞiile sale dramatice, a adus ´n atenŞia 

tuturor ide ea cŁ resurse inepuizabile ale tehnologiei au fost 

insuficient exploatate. Criza care a determinat generalizarea 

´nvŁŞŁrii online va ajunge la inevitabilul sŁu sf©rsit, dar predarea ʅi 

´nvŁŞarea online nu vor dispŁrea odatŁ cu situaŞia dramaticŁ ce a 

generat expansiunea acestei modalitŁŞi de lucru. O foarte 

valoroasŁ experienŞŁ acumulatŁ în aceastŁ perioadŁ va trebui 

fructificatŁ ´n viitor.  

Caracterul practic al disciplinei IAC ne obligŁ la a parcurge 

noŞiunile teoretice implicate doar pentru a facilita capacitatea de a 
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realiza independent sau în grup aplicaŞii ce pot fi utilizate în 

practica pedagogicŁ ce se desfŁʅoarŁ ´n paralel, pe parcursul 

acestui an universitar, ´n ʅcolile de aplicaŞie. Ar putea fi utilizate ´n 

practica pedagogicŁ cunoʅtinŞele ʅi abilitŁŞile referitoare la 

accesarea informaŞiilor de pe platforme, realizarea materialelor de 

utilizat ´n predare (PowerPoint, Prezi, hŁrŞi conceptuale), 

condiŞiile de eficienŞŁ a utilizŁrii aplicaŞiilor, astfel ´nc©t sŁ se 

realizeze ´n c©t mai mare mŁsurŁ implicarea activŁ ʅi motivarea 

elevilor, instrumentarul de lucru în mediul virtual - aplicaŞii, 

platforme educaŞionale; modul de lucru va fi adaptat, prin 

derularea activitŁŞilor practice pe platforma clasei virtuale a 

cursului, unde vor putea fi accesate toate materialele abordate la 

curs ʅi unde vor fi ´ncŁrcate temele ʅi proiectele realizate ´n 

vederea evaluŁrii, at©t individual, c©t ʅi ´n echipe mici care vor 

realiza materiale colaborativ în mediul virtual (sub Google Drive), 

utiliz©nd aplicaŞii ca Padlet, Mentimeter, Kahoot, Socrative, 

platforma Moodle). Proiectul final, realizarea proiectului unei 

lecŞii ´n care vor fi utilizate instrumente de lucru ʅi aplicaŞii 

abordate pe parcursul semestrului, va fi individual, ´ncŁrcat pe 

clasa virtualŁ ʅi apoi susŞinut ´n cadrul colocviului final.   

Rolul computerului în instruire devine tot mai important, pe 

mŁsura avansului tehnologic ʅi a ritmului progresului 

tehnologiilor. Utilizarea computerului a evoluat deci, de la simpla 

utilizare ca acces la informaŞia disponibilŁ ´n spaŞiul virtual, 

trec©nd prin furnizarea amplŁ de material didactic utilizabil ´n 

predare - cu precizarea necesitŁŞii actualizŁrii permanente a 

acestor resurse - la softuri care faciliteazŁ ´nvŁŞarea limbilor 

strŁine sau a aplicaŞiilor care permit realizarea de proiecte. Astfel, 

computerul nu mai este doar un mijloc de informare sau de 

ilustrare a cunoʅtinŞelor de predat, ci devine un instrument util în 

simularea, aplicarea ʅi consolidarea cunoʅtinŞelor, exersarea unor 

abilitŁŞi de lucru, evaluare ʅi autoevaluare, ceea ce permite elevilor 

competenŞe suplimentare - de obŞinere ʅi gestionare a 

informaŞiilor, de explorare, selectare ʅi sistematizare a 

informaŞiilor. 
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Astfel, au apŁrut ʅi au fost permanent dezvoltate ʅi perfecŞionate 

sisteme software de studiu, specializate: sisteme de exersare 

/antrenare, sisteme tutoriale, sisteme pentru simulare, sisteme 

utilitare, sisteme destinate rezolvŁrii de probleme. În acest sens, 

trebuie definiŞi o serie de termeni ce au intrat ´n utilizarea curentŁ 

a ʅtiinŞelor educaŞiei, cum ar fi: 

 

Tab.1.1 EvoluŞia instruirii asistate de calculator ( Konnerth, 2009)  

 

eLearning ´n general: ´nvŁŞare cu ajutorul device-
urilor  

CBT Computer Based Training - ´nsuʅirea 
unor conŞinuturi de ´nvŁŞare, prin 
intermediul utilizŁrii tehnologiei 

Blended 
Learning 

combinaŞie ´ntre ´nvŁŞarea on-line, 
ʅcolarizare cu prezenŞŁ ʅi asistenŞŁ 
tutorialŁ 

Application 
Sharing 

utilizarea simultanŁ a unui soft aplicativ 
via internet  

ClasŁ virtualŁ spaŞiu de ´nvŁŞare online, pe care 
utilizatorii îl pot folosi concomitent. 
Poate integra elemente de Application 
Sharing 

VLE - Virtual 
Learning 
Environment  

cuprinde douŁ funcŞii de bazŁ: 
interacŞiune tutori-studenŞi (comunicare, 
schimb de informaŞii) ʅi distribuire de 
conŞinut (publicare on-line, gestionare 
documente ʅi informaŞii) 
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LMS  Learning Management System - 
platformŁ de ´nvŁŞare pentru organizarea 
de procese eLearning 

MLE - Managed 
Learning 
Environment  

´ntreaga gamŁ de servicii online oferite 
´n cadrul unei instituŞii, inclusiv accesul 
la date personale, informaŞii financiare, 
fiʅiere bibliotecŁ 

UMS University Management System - pentru 
universitŁŞi  

WBT Web Based Training conŞinuturile de 
´nvŁŞare sunt prezentate ʅi administrate 
doar on-line 

 

 Utilizarea platformelor LMS a dobândit o extindere foarte 

serioasŁ date fiind evidentele avantaje, ´n primul r©nd 

flexibilitatea timp -spaŞiu. Profesorul ʅi studenŞii pot interacŞiona 

chiar ʅi ´n situaŞia ´n care existŁ impedimente de timp sau spaŞiu, 

materialele de instruire pot fi distribuite ʅi fŁrŁ ca profesorul ʅi 

studenŞii sŁ se afle ´n aceeaʅi salŁ, ´n acelaʅi timp, iar aceste 

materiale (surse de studiu) pot fi reutilizate  ulterior. Colaborarea 

virtualŁ sau chiar evaluarea pot fi realizate eficient , datoritŁ 

acestui mediu care permite integrarea resurselor on-line ʅi 

colaborarea ´n timp real. Totuʅi, multe dintre aceste avantaje ale 

platformelor de tip LMS rŁm©n nefructificate ´n numeroasele 

situaŞii ´n care aceastŁ utilizare a platformelor se rezumŁ doar la 

´ncŁrcarea materialelor de studiu, postarea acestor resurse doar ca 

suport de curs. 

 Activitatea de ´nvŁŞare ´n mediul virtual este facilitatŁ de 

existenŞa platformelor specializate Moodle (https://moodle.org/ ), 

Blackboard (https://coursesites.com/ ) sau Canvas 

(https://www.canvas.net/ ), care oferŁ infrastructura necesarŁ 

´ncŁrcŁrii materialelor de studiu, accesului studenŞilor la aceste 

materiale, variante de colaborare, posibilitatea evaluŁrii. Efortul 

profesorului constŁ ´n adaptarea materialelor de studiu ʅi 

https://moodle.org/
https://coursesites.com/
https://www.canvas.net/
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´ncŁrcarea acestor materiale ´n maniera cea mai potrivitŁ unei 

predŁri interactive ʅi a unei  evaluŁri eficiente. 

  Un studiu realizat la Universitatea Valladolid (Spania)  

(Regueras, Verdu, & De Castro, 2019), utilizând date colectate 

pentru utilizarea platformelor de studiu accesate , a relevat 

rezultate foarte interesante referito are la modul  de utilizare a 

LMS. Acest studiu a considerat cele 3.303 cursuri predate în 

aceastŁ universitate publicŁ din Spania ʅi ĸi-a propus sŁ identifice 

modul de utilizare a platformei LMS utilizatŁ (´n acest caz 

Moodle). Activitatea de ´nvŁŞare pe platforma LMS a universitŁŞii a 

fost grupatŁ pe ʅase clase de activitate, astfel: 

 I - inactivŁ (utilizare restr©nsŁ a Moodle) 

 A ï activŁ (conŞinut nu foarte mult, dar mult utilizatŁ în 

evaluarea  temelor) 

 R - reactivŁ (mult conŞinut, interacŞiune constantŁ) 

 C - comunicativŁ (amplŁ interacŞiune profesor-studenŞi) 

 E - evaluativŁ (nu foarte mult conŞinut, ´nsŁ amplŁ 

evaluare) 

 B ï echilibratŁ (balanced) (utilizarea Moodle este 

echilibratŁ ʅi consistentŁ) 

 Analiza utilizŁrii Moodle ´n cadrul UniversitŁŞii a relevat 

urmŁtoarele rezultate: cel mai frecvent regim de activitate a fost, 

´n mod oarecum neaʅteptat, cel inactiv (54%) urmat de submitere 

(17%), apoi reactiv (14%) ʅi, ´n mod total neproductiv, modelul de 

interacŞiune comunicativ a evidenŞiat o utilizare de 9%, ´n timp ce 

activitatea preponderent evaluativŁ ʅi cea echilibratŁ au arŁtat 

utilizŁri aproape nesemnificative, de 4% ʅi respectiv 3%, 

demonstr©nd un potenŞial imens de resurse neutilizate. 

 Acelaʅi studiu analizeazŁ mai departe comportamentul 

relativ la ´nvŁŞarea virtualŁ ʅi constatŁ cŁ ´n facultŁŞile de Afaceri ĸi 

Drept se constatŁ cea mai nesemnificativŁ utilizare a platformei de 

studiu (I peste 60%), ´n timp ce ´n cazul facultŁŞii de ķtiinŞe ʅi 

Inginerie este predominantŁ evaluarea temelor de studiu, pentru 

materialele (nu foarte multe) ´ncŁrcate pe platformŁ. Ċn condiŞiile 

în care utilizarea echilibratŁ a platformei este at©t de 
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nesemnificativŁ la nivelul universitŁŞii, autorii studiului au 

constatat cŁ facultŁŞile de Drept ʅi StiinŞe Sociale sunt cele mai 

puŞin active, facultatea de Inginerie preferŁ tipurile de activitate 

C,E,R,A  - în timp ce facultatea de ʄtiinŞele EducaŞiei se focalizeazŁ 

preponderent pe evaluare (E), iar facultatea de MedicinŁ are un 

regim de activitate de tip reactiv (R). Concluzia studiului realizat 

pentru aceastŁ Universitate din Spania poate fi valabilŁ pentru 

multe alte universitŁŞi. Se pare cŁ tipurile de activitate C ʅi B sunt 

utilizate preponderent atunci c©nd este vorba de serii cu numŁr 

mare de studenŞi, tipurile de activitate E, I ʅi A sunt cele mai 

frecvent folosite, iar R ʅi C sunt cele mai puŞin frecvente.  

 

 

 

Teme de studiu  

1. Care ar fi aplicaŞiile de maxim 

interes în studiul IAC, pentru 

specializarea dumneavoastrŁ? 

2. Care ar fi dezavantajele/ 

limitŁrile/inconvenientele utilizarii 

tehnologiei ´n educaŞie? 

3. Cum pot fi contracarate/ anulate 

/ atenuate aceste inconveniente? 

4. IdentificaŞi un set minimal de 

reguli vizând utilizarea tehnologiei de 

cŁtre elevii dumneavoastrŁ.  



19 
 

Modul 2. Colaborare ´n spaŞiul virtual 

2.1. Aplicaʐii Google pentru educaʐie 

 

Google pune la dispoziʐie o serie de instrumente digitale gratuite 

care sunt utilizate cu succes în educaʐie. Mai jos sunt prezentate o 

parte dintre acestea: 

¶ Gmail ï eficient în comunicare  

¶ Google Calendar - organizeazŁ 

calendarul de evenimente ʅi 

comunicŁ eficient  

¶ Google Classroom - profesorii 

pot sŁ creeze ʅi sŁ organizeze 

/gestioneze cursuri, teme, sŁ 

comunice cu elecii/studenʐii sŁ 

ofere feedback etc. 

¶ Google Meet - serviciu de 

comunicare prin 

videoconferintŁ, conectând 

profesori i ʅi elevi i 

¶ Google Plus: reŞea socialŁ utilŁ în special pentru educaŞie 

¶ Google Jamboard - tablŁ virtualŁ utilizatŁ alŁturi de 

aplicaʐia Google Meet sau de o tableta graficŁ 

¶ Google Sites ï instrument de realizat site -uri  

¶ Google Blogs ï instrument de realizat blog -uri  

¶ Google Drive - spaŞiu pentru creare, stocare ʅi distribuire de 

documente 

¶ Google Vault ï instrument cu ajutorul cŁruia se pot arhi va 

e-mailuri ʅi conversaŞii online etc. 

 

 

 

 

 

 

Fig. 2.1 Aplicaʐii Google 
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Google DRIVE  

Serviciul Google Drive este destinat pentru crearea, stocarea ĸi 

utilizarea diverselor documente: word (.doc), prezentŁri (.ppt), foi 

de calcul (.xls), newsletter, formulare ĸi chestionare (Google Drive, 

2020) , etc.  

¶ FacilitŁʐile ĸi serviciile oferite de Google pot fi accesate doar 

dacŁ utilizatorul are creat un cont de tipul  

utilizator@gmail.com  

¶ Cu un singur cont se pot utiliza toate serviciile puse la 

dispoziʐie de cei de la Google  

Ce se poate face în Google Drive accesând interfaŞa web a acestui 

serviciu? 

Å se pot ´ncŁrca/descŁrca foldere sau fiĸiere de orice tip, se 

pot crea/ĸterge foldere ori se pot redenumi ; 

Å se pot crea prezentŁri, documente word, foi de calcul, teste 

/chestionare , desene, tabele etc.; 

Å se poate colabora la crearea unui document, invit ând colegi 

profesori  sau cursanʐi pentru a lucra ´mpreunŁ. Toʐi 

colaboratorii invitaʐi vor putea edita documentul în acelaĸi 

timp, fiind vizibil în timp real pentru toʐi; 

Å se pot distribui fiĸiere, fotografii ĸi videoclipuri pe Google 

Plus; 

Å se poate oferi , prin e-mail , link -ul cŁtre materialele 

încŁrcate în Google Drive. Proprietarul documentului 

decide dacŁ/ĸi cine poate vedea/edita/descŁrca fiĸierele; 

Å se poate vedea un istoric de editare al documentului ( 30 de 

zile în urmŁ), putând astfel vedea documentul în  toate 

stadiile sale de editare; practic Google Drive poate salva 

multiple versiuni ale aceluiaĸi document;  

Å se pot restaura fiĸierele ĸi documentele ĸterse (G Suite for 

Education, 2020) . 

 

Pentru ĸcoalŁ este recomandat a se folosi Google Drive pentru 

Desktop, care permite pŁstrarea ĸi lucrul cu fiĸiere offline. Se 

descŁrcŁ ĸi instaleazŁ fie pentru Windows, fie pentru Mac de la 

adresa: https://support.google.com/drive/answer/7329379   

https://support.google.com/drive/answer/7329379
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2.2. Google Classroom  

 

 Este o aplicaŞie cu o interfaŞŁ prietenoasŁ, utilizatŁ ´n 

prezent de peste 20 milioane de profesori ʅi elevi din întreaga 

lume (Google for Education, 2020)  ĸi oferŁ multe avantaje pentru 

educaŞie:  

Å nu conŞine reclame ʅi nu foloseʅte niciodatŁ conŞinutul sau 

datele elevilor sau profesorilor în scopuri publicitare ; 

Å aplicaŞia este accesibilŁ oriunde ʅi oric©nd, uĸor de 

configurat ; 

Å se poate accesa cu orice browser: Chrome, Firefox, Edge, 

Safari etc. ĸi de pe orice dispozitiv mobil, deoarece 

Classroom este disponibilŁ pentru sistemele Android ʅi iOS 

(descŁrcare din Google Play Store sau App Store pentru 

iOS); 

Å profesorii pot crea cursuri ʅi pot invita studenʐi ʅi profesori 

colaboratori sŁ se alŁture cursului (se pot invita p©nŁ la 20 

de profesori colaboratori pentru un singur curs Google 

Classroom); 

Å studenʐii pot sŁ se alŁture unui curs ĸi pri ntr -un cod, oferit 

de profesor; 

Å se pot gestiona mai multe cursuri ; se pot reutiliza postŁrile 

cu anunŞuri, temele ʅi ´ntrebŁrile din fluxurile altor cursuri; 

Å se pot adŁuga materiale de orice tip:  video, chestionare ĸi 

teste realizate cu Google Forms, fiʅiere de tip PDF, word, 

excel etc.; 

Å se pot programa anunŞuri, ´ntrebŁri colaborative ʅi teme 

pentru a fi postate automat ´n fluxul cursului, la o anumitŁ 

datŁ ʅi la o anumitŁ orŁ. Astfel, cursanʐii vor avea acces la 

informaŞii doar ´n momentul ´n care au nevoie de ele ʅi se 

pot organiza mai bine; 

Å profesorii au posibilitatea de a crea teme, de a trimite 

anunŞuri ʅi de a ´ncepe imediat discuŞii cu elevii/studenʐii 

de la curs;  
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Å studenʐii pot fi evaluaŞi ĸi pot primi feedback din partea 

profesorilor . Se pot vizualiza, comenta ʅi edita fiʅierele ´n 

care lucreazŁ studenʐii, ´n timp real; 

Å studenʐii pot fi sortaʐi alfabetic. ExistŁ ĸi un buton Ignore,  

iar prin accesarea lui sunetul este dezactivat, cursanʐii pot 

trimite tem e, dar nu mai pot rŁspunde ´ntrebŁrilor 

colegilor, nu pot comenta sau încŁrca materiale (Manage 

teaching and learning with Classroom, 2019). 

 

2.2.1 Cum se ´nscriu studenʐii pe Google Classroom 

 

 Pentru a se ´nscrie pe clasa virtualŁ ĸi a utiliza aplicaʐiile 

Google, cursanʐii au nevoie de un cont de Gmail : 

utilizator@ gmail.com 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

a) se acceseazŁ butonul cu Aplicaʐii GOOGLE (fig.2.2)  

b) se selecteazŁ Google Classroom (fig.2.3)  

c) pentru înscrierea la un curs se acceseazŁ butonul +, apoi 

Ċnscrieʐi-vŁ la curs ĸi se introduc e codul primit de la 

profesor 

d) dacŁ apar probleme se trimite adresa de e-mail profesorului 

pentru fi  adŁugat cursantul  la curs, manual 

Fig. 2.2 Google Classroom 
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e) când profesorul încarcŁ un 

material , toʐi cursanʐii sunt anuntaʐi 

pe adresa de e-mail utilizatŁ la 

înscrierea la curs. 

f)  pentru  descŁrcarea sau 

vizualizarea materialului , se acceseazŁ 

Deschideʐi o fereastrŁ nouŁ, apoi se 

poate descŁrca, printa , sau se salveazŁ 

în Drive (fig.2.4)  

 

 
 

 

2.2.2 Cum se creazŁ un curs de cŁtre profesor 

 

Pentru a se crea un curs se acceseazŁ butonul + ĸi Creaʐi un Curs. 

În acest mod se pot crea oricâte cursuri se doresc 

 

 

OdatŁ creat cursul, profesorii au la dispoziʐie 4 pagini diferite: 

Flux, Activitate la curs, Persoane ĸi Note 

Fig. 2.3 Înscrierea la 
curs 

Fig. 2.5 Crearea unui curs 

 

Fig. 2.4 DescŁrcarea materialelor 
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a) pagina Flux (Stream) - permite profesorilor sŁ posteze 

noutŁʐi despre curs ĸi materiale, anunʐuri, link-urile 

întâlnirilor, etc. ; 

b) în pagina Activitate la curs (Classwork) ï se pot vizualiza 

toate materialele create la curs, se creazŁ teme, teste, se 

adreseazŁ ´ntrebŁri colaborative, se ´ncarcŁ materiale, se 

reutilizeazŁ material e (fig.2.7), se creezŁ subiecte (Topics) 

care ´i ajutŁ pe profesori sŁ ordoneze mai bine documentele 

(exemplu fig.2.8) ĸi pe studenʐi sŁ le gŁseascŁ mai uĸor; 

 

 
 

 

c) în pagina Persoane (People) profesorii pot trimite e-mail 

cursanʐilor, ´i pot ordona alfabetic, pot adŁuga alʐi profesori 

la curs, pot exclude studenʐi/elevi de la curs, pot interzice 

cursanʐilor sŁ adauge comentarii, sŁ rŁspundŁ colegilor sau 

sŁ posteze; 

d) în pagina de Note (Grades) se afiĸeazŁ toate temele de 

evaluat, aici se pot verifica temele cursanʐilor, se 

vizualizeazŁ media clasei, se noteazŁ ʅi se returneazŁ 

(confirmŁ) toate notele. 

Fig. 2.6 Paginile din Google Classroom 

Fig. 2.8 Activitate la curs Fig. 2.7 Creare subiecte 
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2.2.3 SetŁrile cursului  

 

Fiecare curs creat are un buton de setari cu 3 secʐiuni: Detaliile 

cursului, SetŁri generale ĸi SetŁri de evaluare 

a) detaliile cursului ï aici se poate scrie o scurtŁ descriere a 

cursului, sala unde se desfaĸoarŁ, subiectul cursului etc.; 

b) setŁri generale: aici  

se va seta activitatea 

din flux ( se permite  

sau nu se permite 

studenʐilor sŁ 

posteze ĸi 

comenteze sau doar 

profesorii pot posta 

ĸi comenta); se 

poate afiĸa sau nu 

codul cursului, se 

poate afiĸa sau nu  

link -ul întalnirilor  

generat odatŁ cu 

crearea clasei/cursului  

(nu este recomandat a 

se utiliza linkul generat la crearea cursului/ clasei, 

recomandat este sŁ se genereze din Google Calendar); aici 

se stabileʅte dacŁ se afiĸeazŁ sau nu elementele ĸterse (fig. 

2.9) 

c) setŁri de evaluare ï permit alegerea sistemului  de notare al 

cursului: total puncte sau notŁ ponderatŁ dupŁ categorie. 

DacŁ se alege ultima variantŁ trebuie sŁ introducem 

categoriile de note; în exemplul din figura 2.10 am definit 

douŁ categorii de note:  

Fig. 2.9 SetŁri generale 
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Nu trebuie uitat punctul /punctele  din oficiu (sistemul nu permite 

sŁ se alegŁ un total mai  mic de 100%, astfel cŁ profesorul  va trebui 

sŁ aibŁ grijŁ sŁ atribuie  punctul/ punctele din oficiu).  

2.3 Google Meet  

 

 Google Meet este un instrument pentru instruire a la 

distanŞŁ prin conferinʐŁ video (fig. 

2.11). Poate fi folosit în întâlniri 

virtuale cu alʐi profesori, predare 

online, pentru a aduce un expert în 

clasŁ, ca ĸi instument 

complementar la întâlnirile 

tradiʐionale, pentru conectarea cu 

alte clase din întreaga lume etc. 

Cu Google Meet se pot 

conecta persoane care utilizeazŁ 

orice dispozitiv: computer,  tabletŁ, 

telefon intelig ent. În timpul 

conferinŞei video se poate discuta 

prin chat, se poate partaja ecranul, se poate înregistra întâlnirea  ʅi  

se poate consemna prezenʐa etc. (G Suite for Education, 2020) . Se 

Fig. 2.11 Accesarea Google Meet 

Fig. 2.10 SetŁri evaluare 
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pot organiza întâlniri  cu p©nŁ la 50 de participanŞi, pentru 

utilizatori persoane fizice, respectiv cu p©nŁ la 250 de participanŞi, 

în cazul companiilor/ instituʐilor de ´nvŁʐŁm©nt (Google Meet 

premium video meetingsðfree for everyone, 2020).  

Google pune accentul pe securitatea comunicaŞiilor prin 

aplicaŞia Meet iar accesul se face pe baza contului de Google (sau 

utilizator@ulbsibiu.ro ). Pentru utilizarea Meet nu este nevoie de 

instalarea unui plug -in sau software, acesta funcŞioneazŁ direct din 

browser ï Chrome sau alt browser popular, la adresa 

https://meet.google.com/  

Paĸii de utilizare: 

1. conectare cu contul de utilizator@ulbsibiu.ro ; 

2. se acceseazŁ Google Meet; 

3. existŁ posibilitatea sŁ se dezactiveze camera, microfonul 

etc.; 

4. înt©lnirea este pregŁtitŁ ĸi se acceseazŁ butonul înscrie-te 

acum (fig. 2.12). 

 

 

2.3.1 Pornirea unei prezentŁri 

 Pentru a porni o prezentare se dŁ click pe butonul PrezintŁ. 

Se poate opta pentru prezentarea întregului ecran ï Tot ecranul 

tŁu/Your entire screen sau doar a unei ferestre de aplicaŞie ï O 

fereastrŁ/A window. Se recomandŁ partajarea unei singure 

ferestre, deoarece ´n cazul ´n care se opteazŁ pentru prezentarea 

´ntregului ecran trebuie sŁ aveŞi grijŁ sŁ nu aveŞi afiʅate pe ecran 

informaŞii ʅi date pe care nu doriŞi sŁ le faceŞi publice. DacŁ se 

Fig. 2.12 Lansarea unei conferinʐe video 

https://meet.google.com/
mailto:utilizator@ulbsibiu.ro
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pezintŁ un material video se recomandŁ a se utiliza O filŁ Chrome 

(fig. 2.13) 

 DacŁ se doreĸte sŁ se prezinte un document PowerPoint, 

Word, Excel sau Pdf. se recomandŁ deschiderea ´n prealabil a 

acestuia pentru a putea fi selectat atunci c©nd este afiʅatŁ fereastra 

de dialog de selecŞie ʅi dupŁ selectare daŞi click pe butonul 

Trimiteʐi/Allow (fig. 2.14). 

Alte opŞiuni accesibile dupŁ 

pornirea prezentŁrii 

 

1. deschidere/închidere 

microfon ʅi camerŁ video 

(fig. 2.15);  

2. schimbarea prezentŁrii (a 

aplicaŞiei prezentate 

participanŞilor) implicŁ 

´nchiderea prezentŁrii 

curente (stop sharing) ʅi 

selectarea unei alte 

aplicaŞii;  

3. lista cu numele tuturor 

participanŞilor prezenʐi; 

4. opŞiunea de chat - mesaje scrise vŁzute de toŞi participanŞii 

(fig. 2.16) 

5. Opʐiunea de activitŁʐi (disponibile în varianta G Suite for 

Education Enterprise ), unde putem utiliza alte trei 

instrumente  foarte utile ´n educaʐie (fig. 2.17): 

- întrebŁri ï putem adresa ´ntrebŁri studenʐilor 

Fig. 2.14 Partajarea unei prezentarii  

Fig. 2.15 Deschidere/închidere 
video/microfon  

Fig. 2.16 Opʐiunea chat 

Fig. 2.13 Partajare ecran 
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- sŁlile sesiunii de 

lucru (Breakout 

Rooms) ï unde 

profesorii au 

posibilitatea de a 

´mpŁrʐi studenʐii 

pe grupe, 

recomandatŁ la 

activitŁʐile de 

seminar. DupŁ ´mpŁrʐirea pe grupe profesorul are 

posibilitatea de a ñvizitaò fiecare grupŁ 

- sondaje ï unde se pot crea sondaje de cŁtre profesori 

Mai multe opʐiuni se afiĸeazŁ dacŁ se accesezŁ cele trei puncte din 

partea dreatŁ a ecranului 

(fig.2.18): 

- opŞiunea de ´nregistrare 

(recording) a cursulu  

/conferinŞei. 

ÎnregistrŁrile sunt salvate 

în Google Drive în 

directorul Meet 

Recordings din contul 

persoanei care a pornit 

înregistrarea. Aceste 

´nregistrŁri nu sunt 

disponibile imediat în 

Google Drive, dar 

utilizatorul va primi un 

mesaj pe e-mail când pot 

fi accesate. 

- schimbŁ aspectul (Change 

Layout) unde existŁ posibilitatea sŁ se alegŁ cum ĸi c©ʐi 

participanʐi se pot vedea pe ecran. Se pot vedea maxim 49 

de participanʐi (fig. 2.19). 

- dezactiveazŁ ´nceʐoĸarea fundalului (Turn on background 

blur)  ï ´n timpul prezentŁrii se poate vedea doar 

profesorul, farŁ a se vedea ´ncŁperea ´n care se aflŁ acesta, 

Fig. 2.17 Opʐiunea activitŁʐi 

Fig. 2.18 Afiĸare opʐiuni 



30 
 

sau se poate adŁuga un 

background din biblioteca 

aplicaʐiei; 

- jambord ï permite utilizarea 

tablei virtuale direct din Meet ; 

- ecran complet ï activare mod 

ecran complet; 

- setari (Settings)  audio/  video/  

comenzi pentru gazdŁ 

(fig.2.20), care vor fi 

prezentate mai jos: 

 

¶ Comenzi pentru gazdŁ (fig. 2.20)  

- unde se poate permite/nu se permite partajarea unui 

document de cŁtre studenti, se permite/nu se permite 

studenʐilor sŁ scrie ´n chat etc.;  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¶ Video - dacŁ se 

doreĸte a se folosi a 

doua camerŁ (o 

camerŁ externŁ) se 

poate  comuta între 

cele douŁ camere 

(pentru realizarea 

unui experiment, 

Fig. 2.19 Opʐiuni pentru ´nt©lnire 

 

Fig. 2.21 SetŁri video 

Fig. 2.20. SetŁri comenzi pentru gazdŁ 
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pentru a arŁta ´n direct o demonstraŞie scrisŁ de profesor pe 

foaie, etc.) (fig.2.21) 

2.3.2. Cum se creazŁ ĸi se 

partajeazŁ un eveniment folosind 

Google Calendar  

 În Google Calendar (fig. 2.22)  se 

pot crea ĸi edita orice tip de evenimente 

cum ar fi ĸedinŞe, întâlniri  etc. 

generâdu-se link -ul întâlnirii.  La aceste 

evenimente se pot invita persoane prin 

adŁugare adresa de e-mail - fie 

clase/grupe de studenʐi prin Google 

Classrooom, fie se trimit datele de 

contact prin WhatsApp, reʐele de socializare etc. 

Ċn aplicaŞia Google Calendar 

existŁ mai multe moduri de 

vizualizare a calendarului pe zi, 

sŁptŁm©nŁ, lunŁ, an, program 

etc. (fig. 2.23). 

Pentru a crea un eveniment se 

acceseazŁ butonul +, se 

deschide o fereastrŁ unde se 

completeazŁ numele 

evenimentului , se seteazŁ data, 

ora de ´nceput ʅi cea de sf©rĸit a 

evenimentului , locaʐia, 

notificŁri, o scurtŁ descriere a 

evenimentului, se pot configura 

evenimentele repetitive, se pot 

adŁuga evenimente de tip video-conferinŞe, se pot adŁuga invitaʐii 

ĸi se pot da permisiuni acestora.  

Fig. 2.23 Vizualizare calendar 

Fig. 1.22 Google Calendar 
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     Pentru mai multe opŞiuni de configurare a evenimentului se 

acceseazŁ Mai multe opʐiuni (fig. 2.24)   

Crearea evenimentelor ce includ clase/grupe de studenŞi 

este recomandat sŁ fie efectuatŁ exclusiv prin intermediul 

planificŁrilor ´n calendar, altfel existŁ riscul ca aceʅtia sŁ nu 

primeascŁ ´n mod automat invitaŞiile de participare (fig.2.25) .  

 Pentru videoconferinʐe, dupŁ acʐionarea butonului Google 

Meet se genereazŁ un spaŞiu virtual pe serverele Google 

reprezentat de un link ca în figura 2.26. Aceste date pot fi partajate 

prin aplicaŞia Google Calendar sau trimise prin e-mail .  

 
Fig. 2.25 AdŁugare conferinʐŁ video 

Fig. 2.24 Creare eveniment 
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2.3.3 Extensii care ajutŁ la  ´mbunŁtŁʐirea prezent Łrii 

 

1. Google Meet Grid Wiew  

Paĸii de instalare 

a) Folosind motorul de cŁutare Google Chrome tastaʐi Google 

Meet Grid View (fig. 2.27). 

b) Se acceseazŁ Google Meet Grid Wiew  - se deschide fereastra de 

mai jos ĸi AdaugŁ ´n Chrome (fig. 2.28)  

Fig. 2.27 - Google Meet Grid Wiew 

Fig. 2.26 Generare link 

Fig. 2.28 ï AdŁugare extensie Google Meet Grid Wiew 
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c) Activaʐi sincronizarea (fig. 2.29).  

d) OdatŁ activatŁ, aplicaʐia permite setarea opʐiunilor : 

- vizualizarea doar a participantilor care au pornitŁ camera 

video; 

- permitere doar anumitor cursanʐi, desemnaʐi de profesor, 

sŁ intervinŁ în discuʐie; 

- includ erea sau nu  ́ n grilŁ a cadrului didactic;  

- vizualizarea implicitŁ a grilei;  

- realizarea capturilor  de ecran. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.  Dual less Google Meet  

a) Folosind motorul de cŁutare Google Chrome tastaʐi Dualless 

Google Meet (fig. 2.31) 

Fig. 2.29 Sincronizarea extensiei Grid 

Fig. 2.30. Opʐiuni extensie Grid 
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b)  Se acceseazŁ Dualless Google - se 

deschide fereastra de mai jos ĸi apoi  

AdaugŁ ´n Chrome (fig. 2.32) 

 

c) Aplicaʐia odatŁ activatŁ ne permite: 

- ´mpŁrʐirea ecranul ´n aĸa fel încât 

profesorul sŁ vadŁ studenʐii/ 

elevii în timpul derulŁrii 

prezentŁrii, materialelor video 

etc. 

- ca ´ntrebŁrile adresate de 

studenʐi/ elevi  pe chat în timpul 

prezentŁrii  sŁ fie vizibile în timp 

real; 

- se poate seta modul de 

Fig. 2.31 Dualless Google Meet  

Fig. 2.33 Opʐiuni extensie Dualless 

Fig. 2.32ïAdŁugare extensie Dualless Google Meet 

 



36 
 

´mpŁrʐire a ecranului fie pe verticalŁ, fie pe orizontalŁ, 

precum ĸi proporʐiile ´ntre cele douŁ ecrane (fig. 2.33). 

 

 

3.  Google Meet  Attendance  

a) Folosind motorul de cŁutare Google Chrome tastaʐi Google 

Meet Attendance (fig. 2.34).  

 

 

 
b) Se acceseazŁ Meet Attendance - se deschide fereastra din 

fig. 2.35 ĸi se adaugŁ ´n Chrome 

 
 

c) Aplicaʐia odatŁ activatŁ se acceseazŁ bifa verde din bara de 

jos a aplicaʐiei (fig.2.36)  ĸi 

se deschide o fereastrŁ ca în 

figura 2.37 care permite: 

- sŁ se introducŁ numele 

clasei la care se va realiza 

prezenʐa cursanʐilor;  

- sŁ se salveze întru -un fiĸier cu extensia .scv numele 

cursanʐilor prezenʐi la curs; 

Fig. 2.34 Google Meet Attendance 

Fig. 2.35 ïAdŁugare extensie Google Meet Attendance 

 

Fig. 2.36 Activare Meet 
Attendance 
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- sŁ se ĸtergŁ folderul sau fiĸierul salvat anterior 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.  Google Meet Nod  

a) Folosind motorul de cŁutare Google Chrome tastaʐi Google 

Meet NOD 

b) Se acceseazŁ Meet NOD - se deschide fereastra din figura 2.38  

ĸi se adaugŁ ´n Chrome 

 

 

 

 

 

 

 

 Aplicaʐia permite folosirea emoticoanelor  pentru 

comunicare, de exemplu dacŁ avem o ´ntrebare, pentru 

încurajarea ĸi aprecierea vorbitorul ui , etc. 

 

 2.3.4 FacilitŁʐi oferite de Enterprise G Suite for 

Education  

 

Pentru licenŞa Enterprise a G Suite for Education sunt oferite o 

serie de facilitŁŞi care ´mbogŁŞesc posibilitŁŞile de exploatare a 

platformei cum ar fi:  

Fig. 2.37 ïAdŁugare clase 

Fig. 2.38 ïAdŁugare extensie Google Nod 
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1. Rapoarte de originalitate (Originality reports)  - sunt 

nelimitate, deci ar putea fi scanate toate temele ´ncŁrcate pe clasa 

virtualŁ, însŁ doar pentru teme/documente redactate în limbile 

englezŁ, francezŁ, italianŁ, spaniolŁ. Rapoartele de originalitate 

sunt disponibile în Google Classroom dacŁ este selectatŁ aceastŁ 

opŞiune atunci cand este redactatŁ sau atribuitŁ o temŁ. Imediat 

dupŁ setarea optiunii se cautŁ sursa spre toate paginile accesibile 

de cŁtre Google Search ĸi Google Books (Classroom Help, 2020).  

 2.  FuncŞii avansate Google Meet , cum ar fi Live-stream, 

(înregistrare video a întâlnirilor) , cu salvarea înregistrŁrii 

conferinŞei în Google Drive, ʅi cu participarea a maxim 250 de 

utilizatori în acelaĸi timp în videoconferinʐŁ.  Înregistrarea video, 

salvarea în Google Drive ĸi participarea a 250 de participanŞi au 

fost eliminat e din Google Suite for Education, aceste funcʐii se mai 

regŁsesc doar in versiunea Enterprise. 

 3.  ObŞinerea rapoartelor de prezenŞŁ (attendance 

report)   - urmŁrirea prezenʐei este activatŁ în mod implicit , ĸi 

dupŁ fiecare videoconferinʐŁ este primit raportul întâlnirii prin e -

mail, ʅi stocat automat în Google Drive. Acest lucru este posibil 

doar cu condiŞia ca organizatorul ´nt©lnirii sŁ genereze întâlnirea 

din Google Calendar. Raportul  însumeazŁ timpul petrecut în 

videoconferinʐa respectivŁ de cŁtre un student, chiar dacŁ intrŁ ĸi 

iese din videoconferinʐŁ de mai multe ori. Acest raport va îngloba 

ĸi rŁspunsul la întrebŁri, dacŁ acestea vor fi utilizate. Este de 

asemenea important ca iniŞiatorul ´nt©lnirii sŁ fie ultimul care 

pŁrŁseʅte ´nt©lnirea, pentru a putea primi raportul.  

 4. SŁli de înt âlnire Google Meet (Breakout rooms)  -

 Profesorii pot folosi camere de întâlnire  (Breakout rooms) pentru 

a împŁrʐi participanŞii în grupuri mai mici în timpul apelurilor 

video, iar funcŞionalitatea acestei facilitŁŞi a fost deja discutatŁ 

anterior.  DacŁ ´nsŁ participaʐii nu sunt conectaʐi la conturile lor 

Google instituʐionale sau apeleazŁ o videoconferinʐŁ de pe telefon, 

numele lor va aparea sub forma "Nu pot fi atribui ʐiò deci nu pot fi 

repartizaʐi  într -o camera de întâlnire.  

 5. Î ntreb Łri în Google Meet (Ask Questions)  - Cu 

aceastŁ opʐiune pot fi adresate întrebŁri participan ʐilor într -un 

apel video ĸi este activŁ doar dacŁ este folositŁ opʐiunea web a 
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Google Meet, nefiind  disponibilŁ la conectarea de pe mobil 

(Google Meet Help, 2020). 

 6. Realizarea de sondaje într -o videoconferin ʐŁ 

(Conduct a poll in a video call)  ï Moderatorul întalnirii  poate 

crea sondaje pentru ca participanʐii sŁ rŁspundŁ la ´ntrebŁri prin 

alegerea unei opŞiuni, prin vot. Pentru optimizarea timpului 

´nt©lnirii, aceste sondaje pot fi editate ´nainte, salvate ʅi apoi 

lansate la momentul la care sunt dorite. Prin setarea acestei 

opŞiuni, participanŞii pot vedea rezultatul sondajului, sau nu, caz 

în care rezultatele acestui sondaj vor fi disponibile moderatorului, 

ca anexŁ la raportul de activitate (prezenŞŁ) trimis dupŁ ´ncheierea 

întâlnirii, sub forma unui document Excel care oferŁ implicit si 

opŞiunea de sintetizare a rezutatelor sondajului sub forma 

graficelor de prezentare a statisticii frecvenŞei rŁspunsurilor 

(Google Meet Help, 2020). Raportul evidenŞiazŁ ʅi numele 

respondenŞilor, precum ʅi rŁspunsurile lor, dacŁ aceastŁ 

informaŞie este necesarŁ sau utilŁ pentru evaluare (fig. 2.39).  

 

 
Fig. 2.39 Raport sondaj 
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7. CŁutare în cloud  (Cloud Search) - Se pot gŁsi rapid 

informaʐiile de care aveʐi nevoie din sursele de conʐinut ale 

platformei de lucru sau ale propriului spaŞiu de stocare în cloud.  

2.4 Aplicatii pentru colaborare - Crearea online a 

conŞinutului educaŞional   

Introducere  

  

Google Drive este un utilitar care permite crearea ĸi modificarea 

online a documentelor, a registrelor de calcul ĸi a prezentŁrilor ĸi 

partajarea acestora cŁtre alʐi utilizatori. Acesta reprezintŁ un 

instrument foarte util pentru colaborarea dintre profeso ri ĸi 

elevi/studenʐi ´n ceea ce priveĸte temele ĸi proiectele acestora, care 

vor putea fi accesate ĸi modificate de oriunde. 

Avantaje:  

¶ posibilitatea editŁrii din orice locaʐie, în orice moment;  

¶ obʐinerea de feedback din partea mai multor utilizatori în 

acelaĸi timp; 

¶ vizibilitate completŁ ĸi ´n timp real asupra procesului de 

editare; 

¶ încŁrcarea ĸi descŁrcarea documentelor ´n diferite formate 

(Google Cloud, 2019). 

2.4.1 Crearea unui document în 

Google Docs  

 

Se conectezŁ cu contul  de Gmail 

ĸi se poate ´ncepe adŁugarea de 

documente noi, care pot fi grupate în 

dosare/folder e. Pentru aceasta se 

selecteazŁ din meniul Nou, opŞiunea 

Documente Google (fig. 2.40).  

Google Document va deschide o 

nouŁ fereastrŁ, pentru a permite 

Fig. 2.40 Crearea unui document 
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crearea ʅi editarea noului document. Pentru denumirea 

documentului se va apela la opŞiunea Rendenumiʐi din meniul 

Fiĸier (fig.2.41) sau se va tasta direct titlul în rubrica Document 

fŁrŁ titlu. 

OdatŁ denumit documentul, numele acestuia apare 

deasupra barei de meniuri, iar toate modificŁrile fŁcute vor fi 

salvate automat. 

 

 

Google Docs permite realizarea tuturor operaŞiilor de bazŁ 

din Microsoft Word, cu m ar fi: copierea de text, bolduire 

(´ngroʅarea fontului), scris cursiv, subliniere, modificarea 

dimensiunii ʅi culorii fontului, cele patru stiluri de aliniere (left, 

center, right, justify), precum ʅi crearea listelor (Bullets  

/Numbering). Toate aceste opŞiuni se regŁsesc sub forma 

butoanelor de comandŁ de pe bara de instrumente. Ċn plus, la 

capŁtul din dreapta al barei se gŁseʅte un buton pentru anularea 

tuturor formatŁrilor efectuate (Fig.2.42). 

Fig. 2.42 Anularea formatŁrilor 

Fig. 2.41. Denumirea unui document 
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OpŞiuni suplimentare de formatare, cum ar fi orientarea 

paginii, numerotarea acestora, spaʐierea, sau aplicarea stilurilor 

Heading, se regŁsesc grupate ´n meniul Formatare. Meniul 

Inserare permite introducerea de imagini, tabele, ecuaŞii, 

hyperlink -uri, note de subsol, caractere speciale, lucrul pe secʐiuni, 

numerotarea paginilor ʅi realizarea automatŁ a cuprinsului .  

Deʅi meniurile ʅi bara de instrumente nu oferŁ dec©t o parte 

din facilitŁŞile puse la dispoziŞie de Microsoft Word, acestea sunt 

suficiente pentru crearea ʅi modificarea documentelor . 

Documentele astfel create pot fi descŁrcate ´n diferite 

formate (.docx, .rtf, .pdf)  pe calculatorul personal, cu opŞiunea 

DescŁrcaʐi, din meniu Fiĸier. 

 

 Partajarea, colaborarea ʅi publicarea unui 

document  

Cea mai importantŁ  facilitate  este  posibilitatea  partajŁrii  

accesului  la un document. Accesul colaboratorilor poate fi doar 

pentru citire , sau pentru adŁugare comentarii sau realizare de 

modificŁri - editare. Persoanele care au permisiune de editare a 

documentului  trebuie sŁ aibŁ de asemenea un cont Google, altfel 

vor putea doar sŁ-l vizualizeze. 

OpŞiunile pentru partajare ʅi publicare pot fi modificate 

accesând butonul Distribuiʐi: 

¶ în fereastra de 

dialog SetŁri pentru 

permiterea accesului 

este afiʅat link -ul prin 

care documentul va fi 

disponibil pentru 

colaborare (fig. 2.43).  

¶ în rubrica Cine 

are acces, prin 

selectarea butonului 

Modificaʐi, se poate 

stabili dacŁ 

documentul va fi Fig. 2.43 Partajarea documentelor 
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public, sau dacŁ va fi accesibil doar celor care au link-ul, sau 

va fi disponibil doar pentru  anumit e persoane, aʅa cum se 

specificŁ de cŁtre realizatorul documentului.  

¶ în rubrica Invitaʐi persoane se precizeazŁ numele de 

utilizator sau email -ul persoanelor, precum ʅi operaŞiile pe 

care utilizatorii menŞionaŞi le  pot efectua (editare, adŁugare 

de comentarii sau doar   vizualizare). 

 

 ĊncŁrcarea unui document din calculatorul 

personal  

 

Toate documentele create cu Google Docs vor apŁrea ´n 

Google Drive, spaŞiul ataʅat contului de email. Pe l©ngŁ acestea, se 

pot adŁuga documente, pentru a le putea partaja ĸi colabora cu 

alte persoane. ĊncŁrcarea unui document se face select©nd butonul 

ĊncŁrcaʐi un fiĸier , din dreapta butonului Nou (fig. 2.44).  

Fiʅierul ´ncŁrcat va fi afiʅat ´n lista documentelor din Drive 

ʅi va putea fi deschis, editat, partajat sau publicat. 

Documentele create sau ´ncŁrcate ´n Drive , vor putea fi 

organizate prin creare de foldere. 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Fig. 2.44 IncŁrcarea documentelor 
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2.4.2 Crearea unui registru de calcul tabelar în Google 

Docs  

 

Pentru crearea 

unui registru de 

calcul, se 

selecteazŁ 

opŞiunea Foi de 

calcul Google 

din meniul Nou 

(fig.2.45) . 

Noul fiʅier se 

va deschide 

într -un tab separat al browser-ului ʅi va conŞine la ´nceput o 

singurŁ foaie de calcul, similarŁ unei foi de calcul dintr- un 

registru creat cu utilitarul Microsoft Excel. Ulterior pot fi adŁugate 

noi foi  de calcul, cu ajutorul butonului Foaie nouŁ din meniul 

Inserare. Fiʅierul poate fi denumit cu opŞiunea Redenumiʐi din 

meniul Fiĸier sau tastat direct în rubrica Foaie de calcul fŁrŁ titlu, 

modificŁrile fiind  salvate automat în Drive. 

InterfaŞa oferŁ o serie de comenzi de bazŁ, sub forma 

butoanelor de pe bara de instrumente, cum ar fi: opŞiunile de 

formatare pentru font (tip, dimensiune, culoare, cursiv, tŁiat cu o 

linie , subliniat), opŞiunile de formatare a datelor din celule 

(numŁr, procent, simbol monetar, format datŁ/orŁ, contabilitate, 

financiar), ʅi opŞiuni pentru formatarea celulelor (fig. 2.46).  

Fig. 2.45 Registru calcul tabelar 

Fig. 2.46 Foi de calcul 
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Sub bara de instrumente, se regŁseʅte bara de formule, 

specificŁ calculului tabelar. Facilitatea Autofill  pentru completarea 

seriilor liniare de date, a listelor predefinite sau pentru repetarea 

formulelor de calcul se regŁseʅte sub aceeaʅi formŁ din Excel. 

Inserarea de linii ʅi coloane noi se va realiza prin selectarea 

opŞiunilor corespunzŁtoare, din meniul Inserare  (fig. 2.47) 

Datele din foaia de calcul pot fi sortate sau filtrate, cu 

ajutorul opŞiunilor din meniul Date (Fig. 2.48) . Tot aici este 

´ncorporatŁ ʅi facilitatea Tabel Pivot  

Fig. 2.48 Sortare ĸi filtrare 

Fig. 2.47 Inserare linii ĸi coloane 
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Vizualizarea datelor sub formŁ de grafice, imagine, desen 

este posibilŁ din meniul  Inserare . Tot de aici se insereazŁ r©nduri 

deasupra/dedesubt, coloane la st©nga/dreapta, link sau funcʐii. 

Prin urmare , majoritatea operaŞiilor posibile ´ntr-un registru de 

calcul Excel, sunt realizabile ʅi ´ntr-un registru Google Docs. De 

asemenea, registrele astfel create, precum ʅi cele ´ncŁrcate din 

calculatorul personal, vor putea fi organizate în dosare, partajate 

sau publicate, la fel cum aŞi procedat ´n cazul documentelor. 

2.4.3 Crearea unei prezentŁri ´n Google Docs 

 

OpŞiunea care permite crearea unei prezentŁri este disponibilŁ, de 

asemenea, în meniul Nou-PrezentŁri Google (fig. 2.49).  

 

PrezentŁrile astfel create, c©t ʅi cele ´ncŁrcate din 

calculatorul personal, vor putea fi organizate în foldere, partajate 

sau publicate, la fel cum se procedeazŁ ´n cazul documentelor ʅi al 

registrelor de calcul. 

2.4.4.  Realizarea unui chestionar în Google Drive  

 

 Pentru a realiza un chestionar, se acceseazŁ meniul  Nou /  

Mai multe  opʐiuni, apoi Formulare Google. Chestionarul trebuie sŁ 

fie ´nsoʐit de o scurtŁ prezentare ĸi un titlu. ĊntrebŁrile formulate 

Fig. 2.49 PrezentŁri Google  
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pot avea rŁspunsuri variate (un rŁspuns multiplu, un rŁspuns 

scurt, un rŁspuns tip paragraf, un rŁspuns tip scarŁ liniarŁ sau tip 

datŁ ĸi orŁ, casetŁ de selectare, grilŁ cu mai multe variante etc.). 

De asemenea, e posibilŁ ilustrarea ´ntrebŁrilor ʅi, dupŁ 

administrare ʅi obŞinerea rŁspunsurilor, analiza statisticŁ a 

rezultatelor obŞinute. 

 

În Modulul 4_Evaluarea se prezinta modul de realizare a unui 

chestionar sau test folosind Google Forms. 

 

2.4.5 Google Sites  

 

 AceastŁ aplicaŞie Google Sites permite oricŁrui utilizator de 

cont Google sŁ creeze site-uri web pentru diverse proiecte, 

discipline, conferinʐe pentru clasŁ sau ʅcoalŁ etc., simplu ĸi uĸor 

fŁrŁ cunoʅtinŞe avansate de programare. 

 

Fig. 2.50 Formulare Google 
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1. se acceseazŁ Google 

Sites, la adresa: 

https://sites.google.com   

apoi click pe butonul 

multicolor Ă+ò din partea 

dreaptŁ jos; 

2. se deschide Google Sites, 

ĸi se alege o temŁ. 

Temele nu sunt foarte 

variate, doar ĸase la 

numŁr: Simplu, 

Aristot el, Diplomat, 

Version, Nivel ĸi 

Impresie. Pentru t ema 

aleasŁ se poate realiza o 

personalizare a site-ului prin alegerea culorilor  ĸi stilul 

fontului ; 

3. pe pagina principalŁ se introduc: 

¶ ´n partea st©ngŁ sus a ecranului se face click 

pe IntroduceŞi numele site-ului  ʅi se alege un nume 

sugestiv pentru site web; 

¶ se introduce o imagine ĸi se alege modul de afiĸare a 

acesteia: banner, banner mare sau coperta; 

¶ se introduce ĸi se editeazŁ logo-ul site-ului. Sunt site-uri 

gratuite care permit realizarea de logo-uri  gratuite în 

cateva minute, cum ar fi,  de exemplu: 

https://www.freelogodesign.org/ .  

4. în bara lateralŁ din dreapta, se pot vedea mai multe opŞiuni 

pentru inserarea textului, imaginilor, videoclip -urilor de pe 

YouTube, înserarea documentelor din Drive, inserare de 

link -uri precum ĸi modele de machete pentru realizarea 

unei pagini ; 

5. prin accesarea butonului plus + din Pagini se pot crea mai 

multe pagini  ale site-ului  (fig.2.53) ; 

6. pentru adŁugarea unei subpagini, se poziʐioneazŁ pe pagina 

unde se vrea a se adŁuga ĸi se acceseazŁ din partea dreapta 

Fig. 2.51 Creare Site Google 

 

https://sites.google.com/
https://www.freelogodesign.org/


49 
 

cele trei puncte, apoi avem opʐiunea de adŁugare subpagina 

pe lângŁ alte opʐiuni fig. 2.52 (setare ca paginŁ principalŁ, 

duplicare paginŁ, proprietŁʐi unde se poate redenumi 

pagina sau ascunde din bara de navigare); 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. toate modificŁrile efectuate sunt salvate ´n Drive, iar 

butonul de vizualizare permite a se vedea cum ar arŁta site-

ul pe telefon, tabletŁ sau monitorul computerului.  

Fig. 2.53 Crearea unei pagini 

Fig. 2.52 AdŁugare subpaginŁ 
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Se pot invita colaboratori pentru construcʐia site-ului, cŁrora li se 

poate da permi siunea de editare sau doar de vizualizare (fig.2.54) 

 

Din butonul SetŁri se poate 

stabili modul de afiĸare al 

banner-ului (sus sau lateral), 

sigla site-ului, culoarea 

banner-ului, instrumentele 

de afiĸare precum ĸi 

colectarea de date statistice 

si valori cu privire la 

utilizarea site-ului. Acest 

lucru se realizeazŁ 

conectând site-ul la un cont 

Google Analytics. 

 

8. C©nd sunteŞi 

mulŞumiti de aspectul 

ʅi conŞinutul site-ului 

dumneavoastrŁ, faceŞi 

clic pe PublicaŞi, unde se stabileĸte adresa web, cine poate 

vedea site-ul ĸi bifaŞi ʅi opŞiunea de solicitare  cŁtre 

motoarele de cŁutare sŁ afiĸeze site-ul, dacŁ doriŞi acest 

lucru.  (Google Sites Help, 2020). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fig. 2.54 Invitare colaboratori  

Fig. 2.55 Publicarea site-ului  
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2.4.6 Google Blogs  

 Conform DexOnline Ăblogul este  un jurnal online, o paginŁ 

web frecvent actualizatŁ, cu informaʐii afiĸate ´n ordine invers 

cronologicŁ, care conʐine eventual ĸi link-uri cŁtre alte pagini de 

pe Internetò. 

 Se pot creea blog-uri  utilizând aplicaŞia Google Blogs, 

disponibilŁ la adresa https://www.blogger.com/   

Paĸii de creare a unui blog nou (fig.2.56) : 

- se acceseazŁ Blog nou; 

- se introduce un nume pentru blog; 

- se alege o adresŁ de blog disponibilŁ; 

- se selecteazŁ o temŁ din cele puse la dispoziʐie de Google 

Blogger; 

- se acceseazŁ CreaŞi un blog. 

 

 

¶ Se pot crea pagini pentru acelaʅi tip de conŞinut, iar 

paginile pot apŁrea pe blog ca file sau ca linkuri; 

¶ Se pot scrie, edita sau ʅterge oric©nd postŁrile; 

Fig. 2.56 Creare Blog 

http://www.dexonline.news20.ro/search.php?cuv=internet
https://www.blogger.com/
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¶ Se pot adŁuga fotografii, alte imagini ʅi videoclipuri 

´n orice postare creatŁ pe blog; 

¶ Se stabileĸte cine poate introduce  comentarii  ʅi ce 

tipuri de comentarii pot sŁ scrie cititorii pentru 

postŁrile de pe blog (Blogger Help, 2019)  

 ExistŁ multe alte platforme care care permit crearea de site-

uri si blog-uri gratuite , cum ar fi, spre exemplu: 

¶ https://wordpress.com/   

¶ https://www.weebly.com/   

¶ https://www.webs.com/   

2.4.7 Padlet   

 

Un alt bun exemplu de aplicaʐie colaborativŁ pentru uz 

didactic,  este reprezentat de aplicaŞia Padlet (https://padlet.com ), 

accesibilŁ din Google Play, sau din App Store, ʅi care permite 

elaborarea colaborativŁ de materiale ce pot fi ilustrate prin 

imagini.  

 Fig. 2.58   Pagina de deschidere Padlet 

https://wordpress.com/
https://www.weebly.com/
https://www.webs.com/
https://padlet.com/
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Aceasta face ca aplicaŞia Padlet sŁ fie utilŁ at©t profesorului, 

´n abordarea mai motivantŁ a predŁrii, dar mai ales cursanŞilor , 

care au posibilitatea realizŁrii temelor ´ntr -un format  atractiv  

(fig.2.58). AplicaŞia este deosebit de intuitivŁ, versatilŁ, permite 

creativitate nu doar în personalizarea formatelor de redactare, cât 

mai ales în posibilitatea de ilustrare a materialelor elaborate.  

AplicaŞia permite nu doar editarea colaborativŁ de text, ca 

în cazul Google Document, ci un plus de creativitate prin ilustrarea 

acestui text cu imagini (f otografii, selfie -uri), filmuleŞe,  interviuri, 

desene, etc. Este o bunŁ modalitate de a prezenta rezultatele unui 

proiect de echipŁ, prin care elevii pot fi evaluaŞi ´ntr-o manierŁ 

eficientŁ, creativŁ ʅi mai ales motivantŁ. 

 

AplicaŞia permite o elaborare foarte simplŁ ʅi o ilustrare 

bogatŁ. NecesitŁ cont, dar existŁ opŞiune de cont gratuit suficient 

de generoasŁ, iar odatŁ creat contul se poate genera imediat un 

produs creativ (fig. 2.59). Toate produsele create rŁm©n ´n contul 

utilizatorului, de unde pot fi refolosite, modificate, clonate  

/duplicate. Accesarea produselor arhivate este simplŁ, acestea 

fiind vizibile imediat ce este accesat contul de utilizator.  

 

 

Pentru a genera un produs nou se alege opŞiunea +CreazŁ 

un Padlet, ʅi imediat sunt expuse teme/fundaluri disponibile, pe 

care se poate insera conŞinutul sau povestea, pe modelul de 

realizare a unui poster. De asemenea, poate fi aleasŁ cea mai 

Fig. 2.59 Pagina de pornire a contului 
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potrivitŁ schemŁ de expunere a casetelor de text ʅi imagini (tip 

poster ï Wall, succesiune/schemŁ logicŁï Canvas, flux vertical ï 

Stream, secŞiuni, etc.) (fig. 2.60).  

  

 

DupŁ alegerea design-ului, ´ncŁrcarea de conŞinut este 

foarte simplŁ; se acceseazŁ butonul roz marcat cu semnul + din 

colŞul din dreapta jos al ecranului ʅi apoi se dŁ click pe caseta ce se 

deschide automat, pentru a insera text ĸi/sau imagini, link -uri , o 

varietate de produse media (fig. 2.61). 

 

 
 

 

Fig. 2.60 OpŞiuni de prezentare conŞinut 

Fig. 2.61 Mod de lucru ´n aplicaŞia Padlet 
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OpŞiunile de inserare se acceseazŁ prin click pe simbolurile 

de la partea inferioarŁ a casetei de text ce se deschide (descŁrcare, 

link, cŁutare, imagine). Suplimentar, cu click pe butonul  é. 

(altele) se deschide o casetŁ care permite selectarea opŞiunilor ca 

în figura 2.62 

 

 
 

 

La final, se poate revizui prezentarea ʅi apoi se poate alege 

varianta de partajare, din meniul Privacy  (fig. 2.63).  

 

Fig. 2.62 OpŞiuni de ´ncŁrcare 
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Produsul poate fi realizat individual, de cŁtre profesor, sau 

atribuit ca temŁ ï cu realizare individualŁ sau de echipŁ ï deci 

setŁrile de partajare pot fi alese ´n conformitate cu obiectivul 

propus. 

 

 
 

 

 

Fig. 2.63 Partajarea produsului realizat  

Fig. 2.64 OpŞiuni de distribuire a produsului realizat  
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Teme de studiu  

 

1. RealizaŞi, ´n echipe de c©te 3-

4 studenŞi, un Padlet prin 

intermediul cŁruia sŁ vŁ prezentaŞi 

ʅi sŁ expuneŞi motivaŞia alegerii 

parcurgerii modulului de pregŁtire 

psihopedagogicŁ. Evaluarea va 

considera cu precŁdere creativitatea 

realizŁrii materialului. 

2. RealizaŞi, ´n echipe de max.3 

studenŞi, un Padlet sau o prezentare 

PowerPoint realizatŁ ´n cloud 

(Google Drive) prin care sŁ 

prezentaŞi elevilor Dv. cele mai importante reguli de 

accesare a spaŞiului virtual. 

3. RealizaŞi un chestionar prin care urmŁriŞi sŁ identificaŞi 

obiceiurile de accesare a spaŞiului virtual pentru elevii Dv.; 

administraŞi acest chestionar ʅi analizaŞi rezultatele 

obŞinute. Ce concluzii puteŞi formula? 

4.  RealizaŞi un website sau blog ´n care sŁ vŁ prezentaŞi 

experienŞa oferitŁ de pregŁtirea pentru cariera didacticŁ. 

AtenŞie - Padlet ĸi PowerPoint utilizeazŁ cu precŁdere 

imagini, nu text!  

 

  



58 
 

Modul 3. Realizarea suporturilor vizuale pentru predare 

eficient Ł 

3.1. Necesitatea suporturilor vizuale în predare  

 

 Este bine cunoscut faptul cŁ ´nvŁŞarea activŁ este cea mai 

eficientŁ cale de a prelucra conŞinuturi, pe de-o parte datoritŁ 

nivelului superior de motivaŞie faŞŁ de materialul studiat, ca primŁ 

ʅi esenŞialŁ premisŁ a ´nvŁŞŁrii, dar mai ales pentru eficienŞa 

conexiunilor realizate pe parcursul ´nvŁŞŁrii, care permit o 

structurare optimŁ a informaŞiei, restructurŁri ale cunoaʅterii 

anterioare, ʅi o aplicare imediatŁ, chiar de la momentul 

contactului cu noile inform aŞii. Deʅi este evident beneficiul major 

al predŁrii active, nu ´ntotdeauna conŞinuturile abordate ´n 

predare sunt potrivite pentru o predare activŁ - de cele mai multe 

ori, predarea pentru primele douŁ nivele ale taxonomiei lui Bloom 

(cunoaʅtere ʅi comprehensiune) este abordatŁ prin metode 

expozitive ʅi/sau euristice. Expunerea este cea mai puŞin 

motivantŁ dintre metodele de predare, deci devine evident cŁ 

pentru creʅterea eficienŞei predŁrii va trebui sŁ apelŁm la 

suporturi vizuale care sŁ creascŁ nivelul de implicare a cursanŞilor .  

 Mediul de viaŞŁ al fiinŞelor umane este extrem de dens ´n 

informaŞie - practic, trŁim ´ntr-un ocean de informaŞie, pe care, ´n 

foarte mare mŁsurŁ inconʅtient, o prelucrŁm permanent pentru a 

ne adapta la mediu. Expunerea noastrŁ la informaŞie nu este, 

practic, controlabilŁ ï suntem zilnic  bombardati cu informaŞii , 

volumul informaŞiei la care suntem expuʅi ´n permanenŞŁ fiind la 

nivelul a 11 milioane biŞi/secundŁ. Cele cinci simŞuri ne oferŁ, ´n 

fiecare moment, o informaŞie bogatŁ pe care o prelucrŁm fŁrŁ a 

face un efort deliberat sau mŁcar conʅtient. Evident, capacitatea 

noastrŁ de prelucrare este limitatŁ, din acest volum enorm de 

informaŞie care ne ´nconjoarŁ, cele cinci simŞuri permit 

prelucrarea a doar 15-16 biŞi/secundŁ, prin intermediul organelor 

de simŞ (apercepŞia). Mecanismul prelucrŁrii informaŞiei este 

ilustrat în figura 3.1, ʅi evidenŞiazŁ urmŁtoarele etape ( Konnerth, 

2009) : 
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Cele cinci organe de simŞ (ochi - vŁz, ureche - auz, nas - 

miros, piele - tactil ʅi papilele gustative - gust) ne oferŁ ´n 

permanenŞŁ informaŞie pe care creierul o prelucreazŁ, prin 

intermediul conexiunilor (sinapse) neuronale , fiind astfel capabili 

sŁ ne adaptŁm ´n fiecare moment la variaŞiile mediului exterior. 

Toate aceste informaŞii primite din mediul extern ʅi prelucrate 

instantaneu de creier sunt stocate ´n memoria senzorialŁ, un 

ñdepozit de informaŞieò de capacitate destul de micŁ (cca.160 biŞi), 

(Konnerth, 2009) întrucât acest tip de informaŞie ne este necesar 

pentru un timp foarte scurt, timpul necesar ajustŁrii reacŞiei 

noastre la aceste variaŞii ale mediului extern.  

De aici, informaŞia relevantŁ este procesatŁ mai departe, ʅi 

stocatŁ ´n memoria de scurtŁ duratŁ, iar informaŞiile care nu ne 

mai sunt utile sunt uitate imediat. Memoria de scurtŁ duratŁ 

acumuleazŁ acele informaŞii provenite din memoria senzorialŁ 

(livrate de organele de simŞ ʅi suficient de importante pentru a nu 

Fig. 3.1 Mecanismul memorŁrii 



60 
 

fi uitate imediat ce au fost folosite) - informaŞii pe care creierul le 

va putea prelucra (ʅi deci utiliza) pe parcursul unui interval de 

timp destul de scurt, dealtfel. InformaŞia relevantŁ, deci cea pe 

care creierul nostru o considerŁ importantŁ ʅi/sau necesarŁ 

ulterior va fi trecutŁ ´n memoria de lungŁ duratŁ. Evident, prin 

acelaʅi mecanism de eficientizare a procesŁrii informaŞiei, 

informaŞia irelevantŁ sau inutilŁ va fi ʅtearsŁ (uitatŁ) deci va 

dispŁrea.  

Acele informaŞii de care vom avea ´n continuare nevoie - 

cele pe care le utilizŁm sau le dezvoltŁm ulterior vor rŁm©ne ´n 

aceastŁ memorie de lungŁ duratŁ (cele pe care le accesŁm, ´n 

activitatea curentŁ de g©ndire sau ´n activitŁŞile ulterioare de 

´nvŁŞare), iar acele informaŞii care au fost stocate ´n memoria de 

lungŁ duratŁ dar nu sunt utilizate ulterior , vor fi, din nou, uitate 

(ñuse it, or lose itò), deʅi aceastŁ memorie de lungŁ duratŁ are o 

capacitate considerabil superioarŁ memoriei de scurtŁ duratŁ 

(circa 1.000.000 biŞi) - practic, aici putem vorbi despre memoria 

de lucru. Acea cunoaʅtere care, datoritŁ frecventei utilizŁri, este 

necesarŁ ´n mod permanent, devine automatism, trecând în zona 

utilizŁrii subconʅtiente, chiar dacŁ a fost asimilatŁ prin acelaʅi 

proces laborios de stocare - automatism nu este doar o 

cunoaʅtere/competenŞa necesarŁ existenŞei (nu conʅtientizŁm 

mecanismul datoritŁ cŁruia mergem sau m©ncŁm - deʅi ´n prima 

perioadŁ a vieŞii am ´nvŁŞat destul de greu aceste lucruri, ʅi deʅi ar 

fi recomandabil sŁ conʅtientizŁm, uneori, modul ´n care realizŁm 

astfel de rutine comportamentale, cel puŞin atunci c©nd le 

exercitŁm ´n public!) dar ʅi o cunoaʅtere sedimentatŁ prin exersare 

ʅi utilizare frecventŁ (´nmulŞirea a fost pentru mulŞi dintre noi o 

provocare ´n primii ani de ʅcoalŁ dar nu mai conʅtientizŁm acum 

operaŞia mentalŁ prin care obŞinem, imediat, rezultatul operaŞiei  

7x8=56). 

Pentru a ilustra importanŞa deosebitŁ a suporturilor vizuale 

pentru procesul de ´nvŁŞare, ar trebui considerate, cel puŞin, 

urmŁtoarele idei: 

ƀ considerând datele prezentate anterior referitor la capacitatea 

de stocare a memoriei senzoriale (cca.160 biŞi), transferul din 
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memoria senzorialŁ spre memoria de scurtŁ duratŁ este 

realizabil doar pentru acele informaŞii care, la momentul 

percepŞiei, sunt relevante/importante/interesante, deci ceea ce 

dorim  sŁ fie reŞinut de studenŞi  ar trebui sŁ fie imagine de 

impact, astfel ´nc©t sŁ treacŁ din memoria senzorialŁ ´n 

memoria de scurtŁ duratŁ. Transferul informaŞiei se va realiza la 

o vitezŁ de cca.0,7 biŞi/secundŁ (viteza de ´nvŁŞare) (Konnerth, 

2009) . 

ƀ memoria de scurtŁ duratŁ are o capacitate limitatŁ la 5-7 obiecte 

- ceea ce ´nseamnŁ cŁ va putea stoca nu un volum limitat de 

informaŞie, ci un numŁr limitat de obiecte - pentru a genera o 

stocare c©t mai amplŁ de informaŞie, aceastŁ informaŞie va 

trebui sŁ fie deci c©t mai bine structuratŁ (complexitatea acestor 

obiecte ar trebui sŁ fie c©t mai mare). Acesta este motivul pentru 

care apelŁm, ´n predare, la modele pentru reprezentarea 

realitŁŞii - cu cât aceste modele vor fi mai complexe, cu atât 

volumul informaŞiilor stocate ´n memoria de scurtŁ duratŁ va fi 

mai mare. Pentru exemplificare, aceste modele pot fi modele 

fizice (grafice sau analoage) sau modele simbolice (verbale sau 

matematice.) 

 

TemŁ de reflecŞie: ExplicitaŞi, cât mai creativ, 

utilizând informaŞia din acest paragraf, ideea conform 

cŁreia ño imagine valoreazŁ c©t 1.000 de cuvinteò 

 

ƀ cel mai mare volum de informaŞie, receptat fŁrŁ conʅtientizare, 

ne parvine pe cale vizualŁ (aproximativ  10.000.000 

biŞi/secundŁ), iar cel mai mic volum de informaŞie receptat fŁrŁ 

conʅtientizarea procesului este furnizat prin intermediul 

papilelor gustative  - cam 13 biŞi/secundŁ (Konnerth, 2009)  

ƀ conʅtientizarea percepŞiei (apercepŞia) constŁ ´n filtrarea 

informaŞiei receptate sub influenŞa factorului motivant, 

respectiv ´n ´ndreptarea atenŞiei spre zona de interes, 

prelucrarea informaŞiilor astfel selectate ʅi, ´n final, 

conʅtientizarea, const©nd ´n realizarea de asocieri ʅi/sau 

concluzii logice, urmatŁ de fixarea informaŞiei ´n memoria 
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prezentŁ (senzorialŁ), un rezervor de informaŞie pentru o duratŁ 

foarte scurtŁ de timp. 

ƀ procesul de ´nvŁŞare (a cŁrui vitezŁ este de cca.0,7 biŞi/secundŁ, 

la vârsta de 22-25 de ani) este determinat nu doar de v©rstŁ, ci 

mai ales de interese ʅi achiziŞii anterioare, la care se pot 

raporta/ancora noile informaŞii 

ƀ calitatea ´nvŁŞŁrii depinde deci nu doar de receptorul 

informaŞiei (elevul / studentul ) c©t ʅi de calitatea materialelor 

propuse spre ´nvŁŞare, capacitatea acestor materiale de a genera 

interesul, astfel ´nc©t sŁ poatŁ pŁtrunde ´n prima zonŁ de 

prelucrare, aceastŁ memorie senzorialŁ (prezentŁ) de foarte 

scurtŁ duratŁ, din care sŁ poatŁ fi apoi prelucrate pentru o 

stocare ʅi mai ales o utilizare eficientŁ. 

 

3.2. Suporturi vizuale pentru predare. C ondiŞii de 

realizare a suportului vizual eficient  

 CaracteristicŁ abordŁrii expozitive a predŁrii, prelegerea 

este modalitatea de predare de o densitate ʅi dificultate de multe 

ori greu de gestionat de cŁtre elevi. A flexibiliza aceastŁ 

modalitate de predare nu implicŁ ´n mod necesar sau obligatoriu 

ʅi a cobor´ nivelul academic al expunerii. Dar implicarea 

cursanŞilor pe parcursul prelegerii va aduce multiple beneficii în 

ceea ce priveʅte capacitatea lor de a susŞine o ascultare activŁ, 

creʅterea interesului pentru conŞinutul abordat de expunere prin 

apropierea acestui conŞinut de interesele proprii de cunoaʅtere, 

de informaŞiile pre-existente la momentul expunerii, o retenŞie 

mai eficientŁ a informaŞiei ʅi o prelucrare activŁ a acestei 

informaŞii, ´nlocuind receptarea pasivŁ. Acesta este principalul 

motiv pentru care utilizarea suporturilor vizuale în predare 

permite o mai bunŁ racordare a auditoriului la materialul predat. 

ExistŁ, ´nsŁ, o serie de cerinŞe pentru ca atingerea acestui scop sŁ 

fie realŁ ʅi eficientŁ, astfel cŁ în capitolul urmator se vor prezenta. 

 



63 
 

3.2.1.PrezentŁrile PowerPoint  

PrezentŁrile PowerPoint reprezintŁ o modalitate foarte 

eficientŁ de a ´mbina expunerea cu suportul vizual care face mai 

accesibilŁ informaŞia prezentatŁ, sau care poate ilustra un mesaj 

arid sau abstract, facilit©nd accesul informaŞiei la memoria de 

scurtŁ duratŁ, de unde, apoi, prin prelucrare (conexare, repetare, 

exersare) poate fi transferatŁ spre memoria de lungŁ duratŁ. 

Pentru aceasta, ´nsŁ, se cer respectate un minim de condiŞii de 

eficienŞŁ, cum ar fi: 

1. Nu ´ncŁrcaŞi slide-urile cu text! (dacŁ vrem sŁ reŞinŁ 

informaŞia, trebuie sŁ o facem atractivŁ, ilustrativŁ, motivarea 

elevului/studentului este principalul factor favorizant - deci dacŁ 

transferŁm textul din manual pe un slide, nu realizŁm scopul 

primordial al prezentŁrii); 

2. DacŁ totuʅi doriŞi ca elevii/studenŞii  sŁ lectureze un text (o 

paginŁ, spre exemplu) afiʅaŞi textul ʅi oferiŞi-le un timp de lecturŁ 

(ʅtiu citi singuri, nu e nevoie sŁ le citim noi un texté). Sau, dacŁ 

tot e vorba de informaŞie ce ar fi greu de parcurs pe un singur 

slide, ´mpŁrŞiŞi textul pe douŁ slide-uri  

3. EvitaŞi listarea informaŞiilor de o manierŁ care poate 

fŁr©miŞa conŞinutul.  

4. AlegeŞi atent culorile folosite pentru fundalul prezentŁrilor. 

O culoare obositoare, sau o combinaŞie de culori care nu 

contrasteazŁ pentru fundal/text va face prezentarea greu de 

urmŁrit, ceea ce exclude tocmai avantajul primordial urmŁrit la 

utilizarea unei prezentŁri cu suport vizual. Folosirea unei culori 

care nu contrasteazŁ cu fundalul este greu de citit, folosirea 

culorilor pentru decoraʐii distrage atenʐia ĸi devine supŁrŁtoare. 

Folosirea unei culori diferite p entru fiecare idee este inutilŁ, ca ʅi 

folosirea unei culori diferite pentru ideile secundare . 

5. AtenŞie la greʅeli! Este inacceptabil sŁ vŁ scape greʅeli de 

ortografie în textul ce apare pe slide-uri ; 
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6. În alegerea fundalului prezentŁrii, optaŞi pentru un format 

(Template) c©t mai simplu, curat, aerisit, de preferinŞŁ de culoare 

deschisŁ. PŁstraŞi acelaʅi format pentru ´ntreaga prezentare; 

7. Font-urile (caracterele) utilizate  ar trebui sŁ fie c©t mai 

simple ʅi mai uʅor  de citit. Nu alegeŞi fonturi prea complicate, 

chiar dacŁ vi s-ar pŁrea creative ï scopul principal al prezentŁrii 

este eficienŞa reŞinerii informaŞiei prezentate. Se recomandŁ 

fonturi  Arial , Times New Roman, sau Calibri , preferabil de culoare 

neagrŁ pe fond deschis (pentru contrast) ʅi cu dimensiune 

confortabilŁ pentru citit. Folositi cel puʐin scrierea cu font 18, 

puteŞi folosi mŁrimi ale font -urilor diferite pentru ideile principale 

ĸi secundare (de exemplu textul ar put ea fi  scris cu caractere de 

24, fontul pentru ideile principal e cu 28, iar cel al titlului cu 36 ) - 

dacŁ folosiʐi o mŁrime a fontului mic Ł, publicul nu va putea sŁ 

citeascŁ ceea ce aʐi scris. SCRIEʏI CU MAJUSCULE DOAR CAND 

ESTE NECESAR. ESTE DIFICIL DE CITIT  (nu este aʅa?); 

 

8. DacŁ aveŞi de prezentat date, folosiʐi mai degrabŁ grafice 

decât tabele ĸi cuvinte (datele din grafice sunt mai usor de înʐeles 

ĸi reʐinut decat cele înʅirate, informaŞiile ʅi/sau direcŞiile de 

evoluŞie ale seriilor de date sunt mai uĸor de vizualizat sub formŁ 

de grafic). Întotdeauna ataĸaʐi un titlu graficului  ʅi ´ncercaŞi sŁ 

respectaŞi aceleaʅi cerinŞe de editare ï simplitatea fundalului, 

alegerea corectŁ a fontului ʅi contrastul, evitarea ´ncŁrcŁrii 

graficului cu axe ʅi/sau efecte inutile, care vor face imaginea 

obositoare ʅi/sau greu de urmŁrit; 

 

7. Finalul prezentŁrii ar fi mai efient dacŁ, ´n loc de a mulŞumi 

auditoriului, aŞi oferi o concluzie (este foarte probabil ca auditoriul 

sŁ nu reŞinŁ chiar ´ntreaga prezentare, ci, mai degrabŁ, slide-ul 

final). ĊncercaŞi sŁ concluzionaŞi, folosind un cuvânt de încheiere 

eficient ĸi puternic . Folositi deci un slide de încheiere pentru a 

sumariza ideile principale ale prezentŁrii , sau a sugera viitoare 

metode de documentare; 
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8. Repere importante pentru realizarea prezentŁrii ar putea fi 

identificate cŁut©nd rŁspuns la urmŁtoarele ´ntrebŁri:  

a. De ce prezentaŞi? (nu uitaŞi care este obiectivul principal 

al prezentŁrii ï structurarea c©t mai eficientŁ a 

materialului, pentru maximizar ea eficienŞei retenŞiei 

materialului informativ oferit) ; 

b. Cui prezentaŞi? (care sunt particularitŁŞile psiho-

cognitive ale auditoriului, capacitatea de ´nŞelegere, 

necesitŁŞile de ´nvŁŞare, nivelul motivaŞional faŞŁ de 

conŞinutul informaŞional); 

c. Ce doriŞi sŁ fie reŞinut din prezentare? (rŁm©neŞi 

focalizaŞi pe esenŞial, amŁnuntele vor ´ncŁrca inutil 

prezentarea); 

d. Cum veŞi prezenta ceea ce pregŁtiŞi? (auditoriul conteazŁ, 

prezentarea nu este o ciornŁ sau un instrument ajut Łtor  

pentru cel ce prezintŁ, ci un suport vizual pentru 

expunerea planificatŁ). 

 

3.2.2. PrezentŁrile Prezi 

  O variantŁ mult mai eficientŁ pentru a ilustra conŞinutul 

prezentat o constituie prezentŁrile realizate cu utilitarul Prezi. 

EficienŞa prezentŁrilor Prezi se referŁ at©t la modalitatea de 

editare ʅi opŞiunile de inserare ʅi rearanjare a conŞinutului ilustrat, 

la versatilitatea ʅi flexibilitatea organizŁrii conŞinuturilor, dar ʅi la 

aspectul prezentŁrii (cu impact în vizualizare ʅi retenŞie a tabloului 

general al expunerii, nu doar a secvenŞelor, cum este cazul 

prezentŁrilor tip PowerPoint) (fig. 3.2). 
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Imaginea de ansamblu, ca ʅi succesiunea slide-urilor, p ot fi 

vizualizate ʅi modificate oricât de frecvent ar fi necesar, inserarea 

unui slide nou fiind foarte simplŁ, prin accesarea opŞiunii New 

slide (în variante de formŁ diferite ï casetŁ circularŁ, rectangularŁ, 

cu sau fŁrŁ contur), urmatŁ de simpla glisare a noului slide 

introdus, în bara lateralŁ, ´n poziŞia doritŁ a succesiunii slide-

urilor. Mai simplu, pur si simplu se face dublu -click pe ecran, în 

locul potrivit, pentru inserarea unui nou slide , care este generat pe 

loc. 

Pentru a iniŞia o prezentare Prezi este necesarŁ crearea unui 

cont, acesta oferind suficiente opŞiuni pentru a genera prezentŁri 

eficiente ʅi creative. DupŁ logarea ´n contul propriu se genereazŁ 

pagina de start, unde se poate concepe prezentarea. OpŞiunile sunt 

multiple, poate fi ales modul de prezentare (Prezi Video ï care 

permite conceperea în format de film, Prezi Design ï pentru a crea 

postere, sau Prezi Present ï unde pot fi create prezentŁrile). OdatŁ 

aleasŁ opŞiunea Prezi Present, se deschide pagina opŞiunilor 

disponibile, ʅi anume: crearea unei prezentŁri noi sau convertirea 

unei prezentari PowerPoint în prezentare Prezi, lucru realizabil 

prin intermediul opŞiunii Convert Power Point  (fig. 3.3). 

Fig. 3.2 Imagine de ansamblu pentru editarea prezentarii în Prezi 
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Pentru a crea o prezentare complet nouŁ, existŁ douŁ opŞiuni 

ʅi anume construirea unei prezentŁri pe o schemŁ vizualŁ proprie 

(acces©nd opŞiunea Start from Scratch ) sau a construi  aceastŁ 

prezentare pe scheletul predefinit oferit de aplicaŞie (Create from 

Template). Ċn prima variantŁ, alegerea ʅi ordonarea ideilor 

principale (topics) si a celor subordinate (subtopics) este liberŁ ʅi 

prezentarea poate fi dezvoltatŁ pe o schemŁ simplŁ, corel©nd ideile 

secundare la ideea principalŁ de maniera doritŁ (fig.3.4). DupŁ 

cum se vede ʅi din imaginea prezentatŁ, inserarea textului este 

directŁ ʅi foarte simplŁ, nu necesitŁ dec©t un click pe caseta de 

text, iar apoi opŞiunile de editare ale aplicaŞiei permit alegerea 

fonturilor (dimensiune, îngrosare, etc.).  

Prezentarea poate fi foarte creativŁ, chiar ʅi pe acest format, 

prin personalizarea acesteia (opŞiunea Style, din bara de 

instrumente superioarŁ), alegerea formatului pentru fiecare slide 

(optiunea Layout , în colʐul din dreapta sus) sau multiple opŞiuni 

de inserare de elemente ilustrative (opʐiunea Insert), dupŁ cum se 

prezintŁ ´n imaginea urmŁtoare (Fig.3.4)  

 

Fig. 3.3 Pagina de pornire Prezi 
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 OpŞiunea +Insert  deschide o casetŁ, (fig. 3.5), care permite 

o multitudine  de opŞiuni de construcŞie (inserarea unei idei 

secundare, a blocurilor de idei principale, a unui text, a unui 

document PDF sau chiar a unei prezentŁri PowerPoint pre-

existente) sau opŞiuni care vor ´mbogŁŞi creativitatea prezentŁrii 

(imagini, animaŞii, forme sau simboluri, muzicŁ, grafice, filme) 

 
 

  

În situaŞia ´n care se opteazŁ pentru utilizarea formatŁrii 

prezentŁrii, se alege opŞiunea corespunzŁtoare (Choose a 

Template) ʅi se poate utiliza formatul propus de aplicaŞie, adaptat, 

ca design, pe domenii de utilizare, ce pot fi selectate din bara de 

opŞiuni din stânga ecranului (fig . 3.6). 

Fig. 3.4 Construirea unei prezentŁri noi  

Fig. 3.5 OpŞiuni de inserare material 
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 Aceste opŞiuni de formatare pot fi particularizate, aleg©nd 

cele mai potrivite expuneri/fluxuri pentru conŞinuturile de 

prezentat ce se pot circumscrie unor domenii de competenŞŁ 

diferite. Astfel, pentru domeniul ĂEducaŞieò, prin selectarea din 

domeniile propuse pot fi alese formate potrivite succesiunii de 

expunere (fig. 3.7) 

 
  

 

 

Fig. 3.6 OpŞiuni de construire a prezentŁrii 

Fig. 3.7 Propuneri de design  
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Ar fi de dorit ca prezentarea Prezi sŁ respecte aceleaʅi cerinŞe 

de editare ca ʅi prezentarea PowerPoint, ĸi anume evitarea 

excesului de text pe slide-uri ĸi utilizarea ilustrŁrii, care vor da un 

plus de creativitate ʅi eficienŞŁ prezentŁrii, cu at©t mai mult cu c©t 

opŞiunile oferite  de aplicaŞie invitŁ la creativitate, flexibilitate a 

prezentarii ʅi structurarea corelatŁ a conceptelor ʅi ideilor 

prezentate pe acest suport. 

La finalizarea prezentŁrii, este posibilŁ (ʅi chiar 

recomandabilŁ) o previzualizare care sŁ permitŁ ajustŁrile 

necesare (accesaŞi opŞiunea Present din bara de instrumente aflatŁ 

´n partea superioarŁ a prezentŁrii), care apoi poate fi utilizatŁ, prin 

distribuire. OpŞiunile de distribuire permit modalitŁŞi multiple de 

utilizare. Prin accesarea butonului Share (fig . 3.8) se deschid toate 

opŞiunile disponibile, ʅi anume: distribuirea prezentŁrii,  sau 

utilizarea acesteia prin descŁrcare, fie ca document PDF, fie ca o 

prezentare ce poate fi accesatŁ direct din computer. 

 
 

 

Ċn situaŞia optiunii Share prezi, se deschide o nouŁ casetŁ de 

dialog (fig . 3.9) care permite din nou mai multe opŞiuni, ʅi anume: 

prezentarea poate fi publicŁ, privatŁ sau distribuitŁ fie direct, prin 

adŁugarea de adrese e-mail în campul Add people, fie prin 

copierea ʅi apoi trimiterea link-ului unde poate fi accesatŁ 

prezentarea. Acest link poate fi deci utilizat, dupŁ copiere, ´n orice 

modalitate se dovedeʅte necesar sau util.  

Fig. 3.8 OpŞiuni de utilizare Prezi 
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3.2.3. HŁrŞi conceptuale 

 

 O altŁ manierŁ, destul de apropiatŁ de prezentarea Prezi 

prin evidenŞierea ´nlŁnŞuirilor logice, conexiunilor ´ntre 

concepte/informaŞii o reprezintŁ hŁrŞile conceptuale (Mind Map). 

Conceperea unei asemenea hŁrŞi conceptuale este facilitatŁ de o 

multitudine de aplicaŞii; exemplul ce urmeazŁ se referŁ la aplicaŞia 

GoCoqr (www.goconqr.com). 

 HŁrŞile conceptuale permit organizarea logicŁ a 

materialului de predat, schematizarea ʅi sistematizarea 

conceptelor ʅi intercorelŁrii acestora, de o manierŁ dinamicŁ (dacŁ 

este utilizatŁ ´n expunere, pe mŁsurŁ ce este dezvoltatŁ prelegerea) 

sau în forma unei imagini de ansamblu a conŞinutului predat, cu 

evidenŞierea clarŁ a tuturor  corelaʐiilor.  

Fig. 3.9 Optiuni de distribuire  

http://www.goconqr.com/
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Prezentarea hŁrŞii ´n dinamicŁ este posibilŁ prin selectarea 

opŞiunii de redare pas cu pas, sau fluent, din selectorul de opŞiuni 

din partea stângŁ sus a ecranului. Viteza de redare, în cazul 

prezentŁrii dinamice, poate fi reglatŁ din selectorul de vitezŁ din 

colŞul din dreapta jos. Harta conceptualŁ din figura 3.10 prezintŁ 

algoritmul de 

realizare a unei 

asemenea aplicaŞii. 

Procedura este 

foarte simplŁ, ´nsŁ 

necesitŁ crearea 

unui cont (gratuit).  

Realizarea 

produsului este nu 

doar facilŁ, ci ʅi cu 

un mare potenŞial 

de creativitate, 

întrucât putem apela 

la ilustrare  (Fig.3.11).  

 

Fig. 3.11 IniŞierea unei hŁrŞi conceptuale 

Fig. 3.10 Harta conceptualŁ ï imagine de ansamblu 
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 La alegerea produsului Mind Map, se deschide un câmp de 

lucru , care iniŞiazŁ tema centralŁ a hŁrŞii conceptuale, sau nodul 

central. DupŁ introducerea ideii centrale în acest nod, prin dublu 

click pe aceastŁ casetŁ de text (Enter text here), se genereazŁ 

legŁturile cu conceptele subordonate prin clik pe semnul + ʅi apoi 

prin tragerea acestor ramuri rezultate se configureazŁ relaŞionarea 

lor reciprocŁ. Se pot utiliza culori diferite (selectorul de editare din 

partea superioarŁ a ecranului de lucru) pentru direcŞiile diferite de 

evidenŞiere a conexiunilor, pot fi introduse imagini ʅi notiŞe la 

acele casete de text care necesitŁ ilustrare sau informaŞii 

suplimentare.  

 

Contul oferŁ acces la o foarte bogatŁ sursŁ de informaŞie (o 

bibliotecŁ virtualŁ de peste 9 

milioane de resurse în domenii 

diferite dar ʅi didactice). De 

asemenea, contul permite 

realizarea unei game variate de 

instrumente de predare ʅi 

evaluare, cum ar fi prezentŁrile 

PowerPoint, cursuri, teste de 

evaluare ʅi auto-evaluare, ce pot 

fi  utlizate în predare sau 

evaluare. Astfel, opŞiunea 

Create deschide o casetŁ de 

opŞiuni care permite alegerea 

celei mai potrivite aplicaŞii 

pentru scopul didactic propus 

(Fig. 3.12) 

O altŁ variantŁ de 

schematizare a prezentŁrii 

poate fi accesibilŁ prin 

selectarea opŞiunii flowchart care permite utilizarea aceluiaʅi 

principiu de expunere în cazul disciplinelor tehnologice  (Fig. 3.13). 

  

 

 

Fig. 3.12 OpŞiuni de generare GoConqr 
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Amintim aici ĸi alte aplicatii pentru realizarea hŁrŞilor  

conceptuale: Online Mind Mapping  (www.mindmeister.com ) care 

este o extensie a Chrome foarte uʅor de integrat cu alte produse 

Chrome, sau Lucidchart, foarte mult utilizatŁ ´n mediul 

universitar , datŁ fiind complexitatea informaŞiilor ce pot fi 

corelate, uʅurinŞa utilizŁrii fiind combinatŁ cu o mai mare 

robusteŞe a funcŞionalitŁŞii, ceea ce permite utilizarea pe mai multe 

nivele de ´nvŁŞŁm©nt, de la ʅcoala gimnazialŁ p©nŁ la cursuri ´n 

domeniul in gineriei avansate (www.lucidchart.com ). Toate aceste 

produse pot fi prezentate la clasŁ/curs ʅi/sau distribuite ca 

material de studi u suplimentar sau pur ʅi simplu ´ncŁrcate pe o 

clasŁ virtualŁ. AplicaŞiile de acest tip pot fi utilizate ʅi de cŁtre 

elevi/studenŞi, pentru prezentarea temelor sau proiectelor 

elaborate în echipe. Un asemenea exemplu, o variantŁ disponibilŁ 

´n AppStore ʅi foarte apreciatŁ (declaratŁ aplicaŞia preferatŁ 

pentru mindmapping de cŁtre American Association of School 

Librarians în anul 2015) este SpiderScribeJr.  

O modalitate de realizare interactivŁ a hŁrŞilor conceptuale 

este disponibilŁ prin aplicaŞia coggle, la adresa https://coggle.it/ . 

ĊncŁ de la pagina de deschidere a aplicaŞiei este disponibil un 

tutorial video, explicit, deʅi aplicaŞia este foarte intuitivŁ ʅi permite 

creaŞia unor hŁrŞi conceptuale colaborative deosebit de simplu.  

Fig.3.13 Flowchart 

http://www.mindmeister.com/
http://www.lucidchart.com/
https://coggle.it/
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 Varianta gratuitŁ permite un numŁr de trei diagrame 

private, dar un numŁr nelimitat de diagrame publice, ´n care pot fi 

inserate un numŁr nelimitat de imagini ʅi peste 1600 icon-uri  

sugestive. Este posibilŁ de asemenea ´ncŁrcarea documentelor 

PDF ʅi a unor eventuale casete de text neconectate. Ramurile 

hŁrŞii conceptuale se aranjeazŁ automat, toate modificŁrile operate 

pe diagramŁ sunt evidenŞiate ´n istoricul complet al realizŁrii 

produsului, iar la finalizarea produsu lui acesta poate fi exportat. 

 

3.2.4. Mentimeter  

În cazul utilizŁrii prelegerilor, indif erent de nivelul de 

´nvŁŞŁm©nt la care ne raportŁm, efortul profesorului este datorat ʅi 

faptului cŁ se adreseazŁ unui auditoriu larg, cu o expunere de un 

anumit nivel de dificultate, pentru care nu este posibilŁ obŞinerea 

unui feed-back relevant ʅi imediat. Acest inconvenient poate fi  

evitat prin utilizarea prezentŁrilor interactive, incluse ´n susŞinerea 

cursului; acestea pot fi configurate în variante adaptabile 

momentelor diferite ale prelegerii ʅi destul de uʅor accesibile ï un 

exemplu in acest sens fiind aplicaŞia Mentimeter  

https://www.mentimeter.com . Asemenea secvenŞe de prezentare 

interactivŁ pot fi incluse ´n prelegere pentru a dinamiza 

Fig. 3.14 HartŁ conceptualŁ realizatŁ cu coggle.it 

https://www.mentimeter.com/
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expunerea, pentru  a trezi interesul elevilor sau studenŞilor care 

sunt implicaŞi direct ´n desfŁʅurarea cursului ʅi a obŞine un feed-

back eficient prin obŞinerea de rŁspunsuri din partea acestora. De 

asemenea, dat fiind faptul cŁ rŁspunsurile sunt oferite sub 

umbrela anonimatului, ʅansa de a obŞine rŁspunsuri sincere ʅi 

feed-back autentic creʅte considerabil.  

Aplicaʐia Mentimeter este folositŁ pe scarŁ largŁ ĸi permite 

realizarea de prezentŁri interactive, Quiz-uri interactive, 

concursuri ´ntre studenʐi ĸi sondaje de opinie. Nu este nevoie de 

un cont, se poate utiliza folosind un cont de Gmail. 

Avantajele utilizŁrii acestei aplicaʐii sunt: 

ƀ  DinamizezŁ cursurile ĸi permite o implicare mai mare a 

studenʐilor la ore; 

ƀ Se poate integra într-o prezentare PowerPoint (codul este 

valabil doar 2 zile ´n versiunea gratuitŁ, dar poate fi copiat 

link -ul prezentŁrii ʅi utilizat ´n editarea prezentŁrii); 

ƀ InterfaʐŁ parʐial în limba româna, doar pentru cei care 

ñvoteazŁò, votul/rŁspunsurile realiz©ndu-se de cŁtre 

respondenʐi la adresa https://www.menti.com/ , nefiind 

nevoie de cont; 

ƀ Se poate folosi ´n cadrul unei prezentŁri pe Zoom sau 

Google Meet c©nd partajŁm ecranul; 

ƀ AplicaŞia are o secʐiune de ´ntrebŁri ´n care rŁspunsurile 

sunt anonime ĸi primite/expuse în timp real, iar acest lucru 

´ncurajeazŁ elevii/studenʐii sŁ dea rŁspunsuri sincere. 

RŁspunsurile se pot salva în format pdf, ulterior pu tându-se 

discuta cu studenʐii rŁspunsurile 

         Aplicaʐia oferŁ o versiune gratuitŁ, aceasta permite ca 

fiecare exerciʐiu creat sŁ conʐinŁ doar douŁ slide-uri. Pentru 

utilizarea ´n scopul obŞinerii de feed-back rapid, sau ca Ăice-

breakerò, sau pentru consemnarea rezultatelor unei sesiuni de 

brainstorming aceste opŞiuni sunt suficiente. Nu este cazul aici de 

a realiza o prezentare sau un instrument de evaluare complet, ci 

doar de a dinamiza prezentarea ʅi a implica participanŞii ´n 

exprimarea unei opinii sau a ideilor, deci nu este necesar un 

https://www.menti.com/
https://www.menti.com/
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numŁr prea mare de slide-ur i. Ċn varianta gratuitŁ, putem construi 

oric©te exerciʐii dorim cu 2 slide-uri, aplicaʐia fiind ´mpŁrŞitŁ ´n 4 

categorii: ´ntrebŁri populare (fig 3.15), tip competitive, tip 

prezentare ĸi tip avansat.  

Ultimele 3 opŞiuni se utilizeazŁ cu succes în varianta completa.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cele mai populare tipuri de ´ntrebŁri folosite ´n varianta gratuitŁ 

cu exemple, sunt prezentate mai jos: 

1. MULTIPLE CHOICE ï ´ntrebŁri cu opŞiuni multipl e de 

rŁspuns ï pot fi adresate pentru a realiza o clasificare a 

opŞiunilor de rŁspuns (fig. 3.16). 

Fig.3.15 OpŞiuni  de prezentare a rezultatelor în 

Mentimeter  
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2.WORD CLOUD ï ñnor de cuvinteò ï o opŞiune foarte potrivitŁ 

pentru a colecta opiniile audienŞei ´n urma unei ´ntrebŁri deschise 

sau a unui brainstorming. NecesitŁ formulare scurtŁ, prezintŁ o 

imagine vizualŁ motivantŁ ʅi totuʅi explicitŁ a opiniilor formulate, 

cuvintele care au apŁrut mai frecvent ´n rŁspunsurile 

participanŞilor vor fi prezentate central, cu caractere mai mari sau 

´ngroʅate, oferind ´n acelaʅi timp o idee asupra frecvenŞei de 

apariŞie a unor idei (fig. 3.17). 

Fig. 3.16 Prezentarea rŁspunsurilor pentru opŞiuni multiple 

Fig.3.17 Reprezentare tip word-cloud 
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3. OPEN ENDED ï rŁspunsuri deschise ï similar exemplului 

anterior, dar rŁspunsurile pot fi elaborate mai amplu.  Faptul ca 

rŁspunsul este anonim, încurajeaza studenʐii/elevii  sŁ dea 

rŁspunsuri sincere (fig. 3.18). 

 

4. RANKING  ï clasificare a opŞiunilor exprimate ´n funcŞie de 

criterii prestabil ite (3.19). 

 
 

 

 

Fig.3.18 Colectare rŁspunsuri la ´ntrebŁri deschise 

Fig.3.19 Clasificarea opŞiunilor 
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5. SCALES  ï clasificare (fig. 3.20)  

 

 

6. Q&A ï ´ntrebŁri luate de la cursanʐi (fig. 3.21). 

 

 

ConfigurŁrile Aplicaʐiei Mentimeter 

1. Aplicaʐia nu are interfaʐŁ ´n limba romŁnŁ, se poate doar 

selecta limba rom©nŁ pentru a fi afiĸat ´n rom©nŁ mesajul 

respondenʐilor (fig.3.22) prin accesarea opŞiunii Configure ï 

Language - Romanian  

 

2.  ExistŁ posibilitatea de a utiliza un  filtru de cuvinte 

Ănepotriviteò: de la secʐiunea Configure - Profanity filter  (fig. 

Fig. 3.20 Expunere tip clasificare 

Fig. 3.21 Solicitare de ´ntrebŁri 

Fig. 3.22 Setare limba rom©nŁ 
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3.23). DacŁ totuĸi a scŁpat un cuvânt neadecvat  - din secʐiunea 

Present- Voting is Closed opresc votul, mŁ poziʐionez pe cuvântul 

respectiv ĸi click delete. 

 

 

 

3. Tot de la Configure  mai avem 2 posibilitŁʐi de selectare: 

-   Presenter Pace - unde cursanʐii vor fi pe acelaĸi slide cu  

profesorul  

-   Audience Pace - unde cursanʐii au pemisiunea sŁ rŁspundŁ la 

oricare întrebare din prezentare 

4. Când preluŁm ´ntrebŁri din public - dacŁ se foloseʅte 

versiunea plŁtitŁ, participanʐii pot ´ntreba oric©nd pe toatŁ 

perioada prezentŁrii: 

- DacŁ se selecteazŁ opŞiunea On all slides ï aplicaŞia ne va 

permite sŁ preluŁm ´ntrebŁri pe toatŁ perioada prezentŁrii; 

-  DacŁ selectŁm opŞiunea Only on Q&A slides ï ne este permis sŁ 

preluŁm ´ntrebŁri doar când suntem pe slide-ul Q&A. 

- DacŁ setŁm Allow audience to see each other's questions - 

permitem participanʐilor sŁ vadŁ ´ntrebŁrile colegilor ĸi sŁ le 

voteze, astfel profesorul vede ´ntrebarea cea mai cerutŁ de 

cursanʐi. (fig. 3.24).                               

Fig.3.23 Filtrarea rŁspunsurilor neadecvate 

Fig.3.24 Adresarea ´ntrebŁrilor 
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Modul prezentare 

(Present)  

Din modul Present, se deschid 

douŁ ferestre care permit (fig. 

3.25 si 3.26): 

¶ sŁ se simuleze o 

votare/rŁspuns ï Show test 

votes; 

¶ sŁ se reseteze rezultatele ï 

Reset results;  

¶ sŁ se oprescŁ votul ïClose voting; 

¶ sŁ se ascundŁ rezultatele ï Hide 

results; 

¶ sŁ se activeze comentarii ï Turn 

on comments; 

¶ sŁ se porneascŁ cronometrul 

pentru a rŁspunde ´ntr-un timp 

limitat Start Countdown  

¶ sŁ se schimbe modul de afiĸare al 

rŁspunsurilor Change layout  

 

 

 

Salvarea rŁspunsurilor este posibilŁ din secŞiunea Contents - 

Download results ï Export pdf ï se descarcŁ ĸi se salveazŁ ´n 

calculatorul propriu rŁspunsurile. Prezentarea poate fi refolositŁ 

cu altŁ ocazie, dupŁ ce rezultatele colectate au fost descŁrcate (fig. 

3.27). 

Fig.3.25 SetŁri prezentare 

Fig.3.26 Opʐiuni prezentare 

Fig.3.27 Salvarea rŁspunsurilor 
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3.3. Eficientizarea abordŁrii vizuale a predŁrii 

3.3.1.  Table interactive   

Pornind de la aceeaʅi premizŁ a creʅterii eficienŞei predŁrii 

prin  apel la percepŞia vizualŁ, ca sursŁ extrem de valoroasŁ ´n 

retenŞia informaŞiei, considerŁm utilŁ abordarea acestor 

instrumente de lucru  foarte valoroase. Vom încerca o abordare 

succintŁ, prin rŁspuns la cele mai uzuale întrebŁri:   

 

Ce este o tablŁ interactivŁ? 

- Este un dispozitiv utilizat ´n sala de clasŁ, aratŁ aproape ca 

o tablŁ albŁ obiĸnuitŁ, dar cu funcʐie de recunoaĸtere 

tactilŁ, venind ca variantŁ la tabla pe care scriem cu cretŁ 

sau cu marker; 

- Este similarŁ oarecum cu tableta, are un ecran sensibil la 

atingerea cu degetul sau cu creioane speciale; 

- Poate fi un computer autonom cu ecran tactil, sau poate 

avea mai multe componente: un computer care are instalat 

software-ul potrivit pentru a se conecta la o placŁ controlatŁ 

de un touchpad, un proiector cu interconectivitate 

´ncorporatŁ ʅi o tablŁ albŁ interactivŁ.  

 

Cum se integreazŁ o tablŁ interactivŁ ´n lecʐia de zi cu zi? 

- ÎnvŁʐarea studenʐilor/elevilor  sŁ  foloseascŁ o tablŁ 

interactivŁ nu va lua mult timp deoarece nu este foarte 

diferitŁ de dispozitivele cu care sunt deja obiĸnuiʐi; 

- Utilizarea tablei interactive la clasŁ este diferitŁ de cea 

tradiʐionalŁ. Ċn timpul predŁrii avem posibilitatea de a 

insera imagini 3D, hŁrʐi, fotografii, de a afiĸa videoclipuri, 

tutoriale,  de a integra laboratoare virtuale, muzee virtuale, 

etc. având posibilitatea de a le translata ĸi combina, de a 

redimensiona obiectele dupŁ cum dorim. De asemenea se 

pot integra jocuri ĸi exerciʐii interactive, teste educative 

online, puzzle-uri  online, manuale digitale, etc.; 

- Lecʐiile se pot pregŁti ´n avans, utiliz©nd toate resursele 

avute la dispoziʐie, pentru a le afiĸa asemŁnŁtor cu o 
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prezentare Power Point foarte dinamicŁ (oferŁ conexiuni 

rapide, informaʐii ĸi graficŁ ´n c©teva secunde, imagini 

tridimensionale etc.). PrezentŁrile realizate pot fi salvate, 

partajate, ´nregistrate ĸi refolosite, eventual ´mbunŁtŁʐite ´n 

anii urmŁtori; 

- Cu toate cŁ au ´ncorporat propriul soft ĸi acceseazŁ 

biblioteci digitale  cu multe resurse, realizarea unei lecʐii 

necesitŁ efort ĸi imaginaʐie din partea profesorilor prin 

ident ificarea resurselor  potrivite ĸi adaptarea lor la clasŁ. 

  
Cele mai importante avantaje ale utilizŁrii ar putea fi:  

- Afiĸarea lecʐiei ´ntr-un format dinamic ĸi atractiv pentru 

elevi; 

- Se poate folosi la orice disciplinŁ de studiu; 

- Lecʐiile pot fi salvate, înregistrate, pentru a fi reluate de 

elevii cu dificultŁʐi de ´nvŁʐare sau pentru elevii care lipsesc;  

- OferŁ o mai bunŁ interacʐiune ĸi colaborare ´ntre elevi, ´ntre 

profesor ĸi elevi, stimuleazŁ implicarea activŁ a elevilor;  

- Lecʐia se poate pregŁti de profesor acasŁ, iar apoi, la orŁ, 

profesorul are mai mult timp pentru a pune ´n practicŁ 

teoria; 

- Softul tablei interactive permite sŁ se lucreze cu aceasta ĸi 

dacŁ nu este conectatŁ, astfel încât în predarea online se 

poate folosi ca whiteboard (alternativŁ la Jamboard, IDroo, 

Microsoft Whiteboard, AWW App, etc.) 

 Dezavantajul major ar fi acela cŁ, Ădeʅi sunt livrate cu 

softuri ʅi cu biblioteci electronice vaste, nu vin ʅi cu conŞinuturile 

de ´nvŁŞare proiectate dupŁ curriculumul ʅcolar, profesorul trebuie 

sŁ facŁ toate acestea ʅi procesul dureazŁ cel puŞin 2-3 ani de 

muncŁ intensŁò (Muresan, 2019). 

 Ċn funcʐie de bugetul alocat pentru achiziʐionarea unei 

table, sunt incluse ĸi lecʐii pe care profesorii sŁ le adapteze la 

specificul clasei. De exemplu:  

- Promethean Planet (https://prometheanplanet.com/ ) are 

software-ul Promethean Activinspire, care oferŁ linkuri web 

descŁrcabile ʅi resurse audio ʅi video;  

- Smart Exchange (https://exchange.smarttech -prod.com/ ) 

https://prometheanplanet.com/
https://exchange.smarttech-prod.com/
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permite conectarea cu alŞi profesori ĸi pune la dispoziʐie 

lecŞii predefinite care s-au dovedit eficiente ĸi care pot fi 

salvate pe computerul propriu;  

- WizTeach Share (https://www.wizteach.com/ ) a strâns o 

comunitate de profesori;  aceĸtia pot ´mpŁrtŁʅii lecŞii, pot 

discuta despre problemele cu care se confruntŁ ĸi pot sŁ 

´nveʐe din experieʐa altor profesori, schimb de bune 

practici.  (MyTechClassroom, 2020). 

 

În principiu toate tablele interactive au aproximativ aceeaĸi 

interfaʐŁ de utilizare, indiferent de firma care le produce: meniuri 

principale care conʐin instrumentele pentru realizarea lecʐiei, 

biblioteca cu resurse digitale, spaʐiul de lucru etc. (fig. 3.27).  

 

 La nivel de bazŁ, softul unei table interactive permite : 

- integrare cu aplicaʐiile Microsoft Office ĸi compatibilitate cu 

sisteme de operare Windows ĸi Mac; 

- import/export documente PowerPoint ; 

- transmiterea fiĸierelor prin e-mail direct de pe tablŁ ´n 

formatul lucrat sau în format pdf ; 

Fig.3.27 TablŁ interactivŁ 

https://www.wizteach.com/
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- mutarea, rotirea, redimensionarea, mŁrirea ĸi animarea 

obiectelor de pe spaʐiul de lucru; 

- crearea de teme, salvarea acestora ĸi trimiterea lor; 

- funcʐia de înregistrare sunet peste obiecte; 

- auto-salvarea documentelor la un interval de timp 

prestabilit ; 

- ataĸarea de link-uri la obiecte; 

- funcʐia ce permite lucrul pe mai multe pagini ; 

- blocarea tablei interactive pentru a preveni folosirea 

neautorizatŁ; 

- cŁutarea a unui element din galerie cu ajutorul unor cuvinte 

cheie; 

- creion digital ; 

- integrare cu aplicaʐii ce permit vizualizarea ĸi editarea de 

obiecte tridimensionale ; 

- acces gratuit la aplicaʐii web care sŁ permitŁ deschiderea ĸi 

editarea fiĸierelor lucrate ´n software-ul livrat cu tabla 

interactivŁ fŁrŁ a fi necesarŁ instalarea acestuia pe 

calculator; 

- librŁria de resurse educaʐionale cu ĸabloane interactive de 

lecʐii de tip flash: anagrame, sortarea cuvintelor, aranjarea 

imaginilor, alegerea multiplŁ a rŁspunsului, ´ncruciĸŁri de 

cuvinte, etc. 

 

3.3.2. T able virtuale  

 Sunt aplicaʐii dezvoltate pentru a organiza ĸi realiza 

lecʐiile ´n sistem online. Sunt extrem de multe aplicaʐii 

dezvoltate, fiecare profesor trebuie sŁ decidŁ ce tablŁ i se 

potriveĸte, ´n funcʐie de materia predatŁ. Spre deosebire de 

tablele interactive, tablele virtuale nu au nevoie de proiector ĸi 

soft special instalat pe computer, ci pot fi accesate ĸi vŁzute de 

fiecare cursant pe laptop, telefon sau tabletŁ.  

 Caracteristicile minimale de care trebuie sŁ ʐinem seama 

atunci c©nd alegem sŁ utilizŁm o tablŁ virtualŁ sunt: 
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- SŁ conʐinŁ instrumentele de care avem nevoie la clasŁ ĸi 

sŁ fie uĸor de utilizat de cŁtre elevi; 

- SŁ poatŁ fi distribuitŁ cŁtre elevi c©t mai usor, sub forma 

de link, cod QR; 

- SŁ fie gratuitŁ sau sŁ aibŁ un preʐ accesibil; 

- SŁ poatŁ fi salvat conʐinutul scris pe tablŁ; 

- SŁ permitŁ utilizarea unui numŁr nelimitat de pagini sau 

spaʐiu de lucru nelimitat. 

C©teva exemple concrete ʅi utile ar putea fi gŁsite ´ntre cele ce 

urmeazŁ: 

 

3.2.2.1 Google Jamboard  

 

Jamboard este o tablŁ virtualŁ dezvoltatŁ de Google, integratŁ 

în Google Meet ĸi care permite colaborarea cu elevii ´n timp real.  

Fig. 3.28 Jamboard 
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Se poate accesa de la adresa https://jamboard.google.com/ , 

din Aplicaʐii Google ca în figura 3.29 sau direct din oportunitŁʐile 

oferite de G Suite for  Education. 

¶ este un ecran inteligent ce permite salvarea automatŁ ´n 

cloud, pune la dispoziʐie unelte uĸor de utilizat, minimale,  

cum ar fi:  creion, laser, gumŁ de ĸters etc.; 

¶ Jamboard face ca munca ´n echipŁ sa fie accesibilŁ tuturor 

colaboratorilor prin partajarea materialelor realizate ; 

¶ Profesorii pot implica  studentii/ elevii în procesul de 

´nvŁŞare, fie cŁ lucreazŁ ´mpreunŁ ´ntr-o clasŁ tradiŞionalŁ, 

într -un cadru restrâns - pe grupe, sau prin ´nvŁŞare la 

distanŞŁ; 

¶ AplicaŞia Jamboard poate fi folositŁ de pe telefon sau 

tabletŁ (Google Jamboard Help, 2019) 

 

Utilizare a Google Jamboard: 

Pentru a intregra un exerciʐiu în Google Classrom se parcurg 

urmŁtorii paʅi:  

- Se deschide clasa virtualŁ ´n care se vrea a se trimit e sarcina 

spre rezolvare studenʐilor ĸi care poate fi lucratŁ cu toatŁ 

clasa sau pe grupe de studenʐi; 

- Se creezŁ o temŁ, iar din Drive se insereazŁ aplicaʐia creatŁ 

de profesor în Jamboard (figura 3.29 ï 3.31). 

  

Figura 3.29 Jamboard 

https://jamboard.google.com/
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- Pentru a lucra pe grupe se selectezŁ Studenʐii pot edita 

fiĸierul ĸi se formezŁ grupele de studenʐi selectându-i din 

clasa virtualŁ. Ċn figura 3.32 sunt selectaʐi 4 studenʐi care 

vor forma o grupŁ.  

 

 

 

 

 

 

Figura 3.30 Jamboard exemplu 

Figura 3.31 Integrare Jamboard în Classroom 
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O altŁ posiblitate este sŁ se trimitŁ link-ul direct din aplicaʐia 

Google Jamboard prin accesarea butonului Distribuiʐi, ca în figura 

3.33. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 
Figura 3.33 Jamboard ï Distribuirea tablei  

Figura 3.32 ĊmpŁrʐirea pe grupe ´n Jamboard 
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3.3.2.2  IDroo  

 

 IDroo ï este o tablŁ virtualŁ, un instrument util pentru 

realizarea lecʐiilor online la matematicŁ, fizicŁ, chimie, tehnologie 

etc. Pentru a utiliza tabla Idroo este nevoie de autentific are cu un 

cont utilizator@gmail.com , sau crearea unui cont la adresa: 

https://idroo.com/dashboard . Varianta gratuitŁ permite utilizarea 

a 5 table nelimitate (putem sŁ dŁm accesul pe c©te o tablŁ la fiecare 

clasŁ/grupŁ la care predŁm) ĸi permite inserarea de imagini ĸi 

documente doar ´n varianta plŁtitŁ. Poate fi utilizatŁ de pe orice 

dispozitiv, indiferent de sistemul de operare instalat ĸi nu este 

necesarŁ descŁrcarea ĸi nici instalarea aplicaʐiei. 

Instrumentele puse la dispoziʐie sunt extrem de utile , în special 

pentru matematicŁ ĸi sunt prezentate ´n figura 3.34: 

 

3.3.2.3 . Whiteboard.fi  

Este o tabla virtualŁ gratuitŁ pe care se poate face înregistrarea 

cu o adresŁ de e-mail ĸi cont de profesor. Se acceseazŁ la adresa: 

https://whiteboard.fi/   

Fig. 3.34 IDroo  

mailto:utilizator@gmail.com
https://idroo.com/dashboard
https://whiteboard.fi/





































































































































































































